Cidex 205 - Crolles
38190 BRIGNOUD

“BLUE WAR”

Un simulateur de course en mer a bord du sous-
marin U79.

Parti avec un éguipage de 35 hommes, vous void
a loube de devenir amiral st vous manceuvrez d la
perfection; car dans ce jeu, toutes les phases du pr
lotage d’un sous-marin sont  respecter.

Voire base vous permettra de vous réapprovision-
ner et de réparer les avaries.

Bonne chasse ef & vous de détrigre le plus de nave-
rei ennemis sans bien entendu couler ceux de vos
alliés.

TOUS AUX POSTES DE COMBAT !

Touches Fonctions

Mire en route des moteurs diésels

Mise en route dee moteurs électrigues
Appuyez une fois pour introduire les tor-
pilles danes les tubes puis une seconde fois
pour tirer

Angmentation de la vitesse

Diminution de Ia vitesge

Choix du cap

Tour horizon

Plongée

Surface

Arrét de vitease ou arrét de plongée
Mise en route des pompes a eau
Changement de tablean

Validation du tableau
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KIOSQUE : permet de visualiser les alen-
tours du sous-marin et donne acces a toutes
les commandes de pilotage

RADAR : détecte les navires g proximité
du sous-muarin, fonctionne en SONAR st
vous. tes en plongée

LIVRE DE BORD : tableau récapituiaiif
des navires coulés

FLOTTE ENNEMI ; visualisation des
sithouettes des navires ennemis

RAPPORTDESAVARIES :visualisa-
tion des dégdts causés par les navires en-
nemis ou par des erreurs de ptlotage

CARTE MARINE : carte ot figure la po-
sttion des nuvires ennemis et des iles
Les navires ennemis ne sont visibles qu'en
combat de jour,

GRADE ; donne notre grade calculé en
fonction de nos actions réalisées

RADIO ; visualise des messages radio
émis par notre base

AIDE ; fonction donnant les commuandes
accessthles du tableau en cours



