3 - TOUSLES PICTOGRAMMES
DE COLORCALC

GENERALITES

A - COMMENT UTILISER CETTE PARTIE DU MANUEL

* Pour vous permettre de retrouver facilement les instructions
nécessaires A l'exécution d'une des fonctions du bandeau, cette
partie est présentée sous la forme d’un répertoire des pictggrammes
du bandeau principal .

# Celui-ci étant divisé sur I'écran en deux parties qui ne peuvent
&tre affichées simultanément, le répertoire est double, ses deux
parties correspondant respectivement aux deux parties du bandeau
principai.

+ Vous pouvez ainsi passer trés rapidement d'un pictogramme que
vous voyez a 1'écran, aux explications qui e concernent dans le
manuel. Dans certains cas particuliers - pictogrammes engendrant
I'affichage d'un sous-bandeau-, un systdme de renvoi trés simpie
vous permet de trouver facilement I'option du sous-bandeau que vous
désirez utiliser.

 Pouyr savoir quel pictogramme activer, si vous désirez employer
telle ou telle fonction du tableur (RECALCUL, IMPRIMER...), utilisez
ta fiche qui suit immédiatement ces généralités.

B - RAPPEL

Pour commander une de ces fonctions il faut

# au crayon optique . —

- viser le pictograrnme qui représentn cette fonction, avec le crayon
optique, appuyer le crayon optig. corntre Yécran, pour obtenir
'exécution de la fonction.

* au clavier :

- appuyer sur la touche *, ce qui fait apparaitre le curseur-bandeau,
matérialisé par son fond vert.

- placer le curseur-bandeau sur le piciogramme qui représente cette
fonction, & 'aide des touches — et +— . appuyer sur ENTREE pour
obtenir I'exécution de la fonction,
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ATTENTION -
Tanl que le curseur-bandeau est vigible. les iouches _» . .. et

ENTRLE ont effet uniquement sur je bandeau Pour annuler le
cursedr bandeaw. appuyez de nouvean sur *3

C - AVERTISSEMENT

Dans la suite du manuef nous désignerons par « activer » I'opération
qui consiste A sélectionner et valider une fonction symbolisée par un
pictogramme dans |'un des bandeaux de commandes, en vous
latssant le choix du mode d'opération, clavier ou crayon.

NOTA :

R.B.P. : placé sous un pictogramme signifie Retour au Bandeau Prin-
cipal.
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Cette fiche vous sera utile pour savoir quel pictogramme utiliser,
lorsque vous désirez employer une fonction de COLORCALC acces-
sible par ce moyen.

VOUS DESIREZ : UTILISEZ :  vOUS DESIREZ UTILISEZ -

EDITER une case Retourner au DEBUT du

BANDEALU PRINCIPAL

Ll

||

ANNULER la fonction en
COurs

Aller 2 la SUITE DU BAN-
DEAU PRINCIPAL

Fun™
—
=

(Y=

E
Fr
- X

Définir les conditions du
RECALCUL

EFFACER des cases ou
VIDER la mémoire

3

COPIER dans le TIROIR Diviser votre page-écran

en FENETRES

COPIER dans te TIROIR
et EFFACER {couper)

PROTEGER certaines
cases

VISUALISER ie TIROIR Détinir le paramatrage de

votre imprimante

RECOPIER le TIRCIR

PRIMER
{coller) M

Transférer des FICHIERS

@ [ o] (3|

INSERER une figne, ou
une colonne

Vous déplacer PAGE A
PAGE

Utiliser I'option FORMAT

ALLER A une case don-
née

Bloguer des TITRES

INMEEMEEEEE
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EDITER

FONCTION:

Cette fonction permet de réviser et de modifier le contenu d'une
case ; elle est particuliérement utile dans le cas des formules ou des
libeliés longs.

COMMANDE :

# Placez le curseur-case sur la case dont vous voulez modifier le
contenu, grice aux touches de déplacement, ou au crayon optigue.

+ Pour commander la fonction EDITER, vous disposez du choix
entre :

- activer le premier pictogramme du bandeau principal {symbolisant
un crayonj ;

- pointer au crayon optique un caractére guelconque de ia ligne
d’édition.

Vous voyez apparaitre, dans la ligne d'édition, un curseur carré bleu.
Ce curseur, que nous appellerons curseur d'édition, est positionné
en général au début de la ligne d'édition; sauf si vous avex
directement pointé une autre position dans cette ligne avec le
crayon : dans ce cas, il apparalt 4 la position qui a été pointée. La
position du curseur est appelée position courante dans la ligne
d' &dition.

Vous disposez des commandes indiquées ci-dessous pour corriger le
contenu de la case courante ;

o[INS] instre un caractére « espace » & a position courante,
®les fléches latérales déplacent le curseur d'édition,

®|EFF] provoque la suppression du caractére situé immédiatement
avant le curseur d'édition. La position courante est inchangée. Cette
fonction n'a pas d'effet si le curseur est en début de ligne.

o{RAZ] efface le contenu de ta ligne d'édition, le curseur d'édition se
place au début de Ia ligne. Il suffit ensuite de taper le nouveau
contenu. Notez que si I'on valide par ENTREE, immédiatement aprés
le contenu précédent sera restitué, comme pour la fonction

ETOP]
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o!CNT] [X] (appui simuitané sur et {X3) efface la fin de 1a ligne
d'édition & partir_du curseur courant. Taper en début de
ligne équivaut 4 [RAZ]

®[ENTREE] valide la modification, termine la fonction EDITER et met
a jour le contenu de la case courante.

#[STOP] annule les modifications faites dans la ligne d'édition, annule
fa fonction édition et conserve inchangé le contenu de la case
courante . CEClI SEULEMENT AVANT VALIDATION DES CORREC-
TIONS EFFECTUEES EN MODE EDITION |

EFFET

Seule la touche [ENTREE] valide les modifications éventuelles appor-
lées tors de I'édition. Ceci déclenche la mise A jour de la case
courante, remplie par le libellé ou la valeur saisi dans la ligne
d'edition ou, s'il s'agit d'une formule mathématique, le calcul de
cette formute et I'affichage du résultat dans la case courante. Si la
formule conduit & une impossibilité dans le catcul, un bip sonore
signale i'erreur. On ne peut sortir du mode é&dition tant gue ia formule
est incorrecte. Les touches sur une ligne d'édition vide, ou

CP| sur une ligne d'édition quelcongque annulent la foncticn
d'edition et restituent le contenu de la case courante tel qu'il était
avant édition.

Note :

Les seules erreurs possibles correspondent & des erreurs dans
'écriture des formules mathématiques. En mode édition on ne peut
pas changer le type de la case (V pour valeur ou L pour libellé). Les

autres fonctions du tableur sont inhibées tant que I'édition n'est pas
terminée.
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STOP ANNULER

FONCTION -

Cette fonction permet en général d'annuler la fonction en cours.

COMMANDE
Au choix -
* Activez le pictogramme Bl ANNULER ;

ou
* Appuyez sur la touche STOP.

EFFET :

La fonction en cours (sélection ou autre) est anpulée. Le tableur
revient A 1'état précédant |'utilisation de cette fonction.

g7



ﬁ CORBEILLE
EFFACER DES CASES- VIDER LA MEMOIRE

FONCTION :

Cette fonction permet de supprimer ie contenu de la sélection ou,
sans sélection préalable, de vider la mémoire. Le contenu du tiroir
n’'est pas affecte.

COMMANDE
* Sélectionnez la zone & supprimer, soit au clavier, soit au crayon.

* Vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-
tiez, grice 4 :

- la représentation de 1a sélection en inversion-vidéo

- les coordonnées de fa sélection, affichées en ligne d'information, sous
la forme 5 =A2..U9, par exemple pour un pavé.

* Activez le pictogramme i

Note :

La sélection au clavier de la zone & supprimer nécessite que vous
disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible que si vous avez
annulé le curseur-bandeau. Une fois la sélection de zone effectuée,
il suffit de sélectionner & nouveau le curseur-bandeau pour effectuer
la commande.

EFFET:

1) La sélection et son contenu disparaissent du tableau. Dans le cas
particulier de sélection de lignes ou de colonnes, cefles-ci sont
supprimées du tableau, provogquant ainsi une renumérctation qui
affecte las numéros des lignes ou des colonnes supprimées.

2 ATTENTION .

En l'absence de sélection initiale, |'utilisation de la fonction COR-
BEILLE provoque tout d'abord ie passage du pictogramme sur fond
rose. Si vous activez 4 nouveau la CORBEILLE, vous effacerez tout
le tableau.

ANNULATION :

La fonction peut étre annulée & tout instant grace a la commande STOP.
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B]]ﬁ COPIER

FONCTION .

Cette fonction permet de copier une zone préalablement sélectionnée
dans une mémoire baptisée TIROIR. La zone sélectionnée et le ta-
bleau ne sont pas affectés par I'cpération de copie. Le contenudu tiroir
seraremplacé par le contenu de 1a sélection choisie,

COMMANDE .

* S5i le tiroir n'est pas vide, le pictogramme B est sur fond rose,
verifiez alors que le contenu du tiroir peut &ire effacé, en utilisant la
fonction VISUALISER LE TIROIR [€3;

* gelectionnez fa zone dont vous voulez faire une copie, soit au
clavier, soit au crayon ;

* vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-
tez, grace :

— dalareprésentation de la sélection en inversion-vidéo ;

— aux coordonnées de la sélection, affichées dans latigne d’informa-
tion, sous la forme § = A2..19, par exemple pour un pavé.

* activez e pictogramme M COPIER,

Note :

La selection au clavier de Ja zone a copier nécessite que vous dispo-
siez du curseur-case. Ceci n'est possibie que si vous n'éles pas en
cours d'utilisation du curseur-bandeau. Une fois la sélection de zone
eftectuée, vous pouvez alors faire apparaitre le curseur-bandeau pour
effectuer la commande.

EFFET :

Le précédent contenu du tiroir est effacé, remplacé par ie contenu de
la sélection en cours, y compris les formuies éventuelles. Laforme de
la séiection est maintenue, c'est-a-gire que le pavé copié garde les
caractérsistiques (nombre de colonnes et nombre de lignes) de la
sélection. Le pictogramme ] VISUALISER LE TIROIR est repré-
senté sur fond rose, ce qui signifie gue fe tiroir n'est pas vide et peut
étre visuaiisé,

La sélection est annulée. Le contenu du tableau n'est pas affecté par la
copie,

Attention :

En l'absence de sélection initiale, Ja commande COPIER provoque
I'affichage du pictogramme sur fond rose. Sivous activez 4 nouveau le
pictogrammme, ceci provoque un VIDAGE DU TIROIR.

ANNULATION
Une fois la commande COPIER lancée, on ne peut plus 'annuler,
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E COUPER

FONCTION :

Cetie fonction permet de copier une sélection quelconque dans le
tiroir et d’effacer cette sélection dans !e tableau. Elle équivaut aux
commandes COPIER et CORBEILLE, effectuées dans cet ordre. Le
contenu du tiroir est remplacé par le contenu de ia sélection choisie.

COMMANDE !

* Si le tiroir n'est pas vide, le pictogramme K1 est sur fond rose,
véritiez alors que le contenu du tiroir peut fre effacé, en utitisant la
fonction VISUALISER LE TIRO'R [ .

* Sélectionnez la zone que vous désirez COUPER, au crayon optique
ou au clavier.

* Vérifiez soigneusernent que la sélection est celle que vous souhal-
tiez, grice : '

- A 1a représentation de ta sélection en inversion-vidéo ;

- aux coordonnées de la sélection, affichées en ligne d'information,
sous la forme S = A2..19, par exemple pour un pave.

+* Activez le pictogramme Bg COUPER.

Note :

La sélection au clavier de la zone & copier nécessite que vous
disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible gque si vous avez
annulé le curseur-bandeau. Une fois la sélection de zone effectuee,
il suffit de sélectionner A nouveau le curseur-bandeau pour effectuer
la commande.

EFFET :

te contenu du tiroir est remplacé par le contenu de la zone
sélectionnée, y compris les formules éventuelles. La forme de la
sélaction est maintenue, c'est-a-dire que le pavé copié garde les
caractéristiques {(nombre de colonnes et nombre de lignes) du pavé
sélectionné,

Le pictogramme VISUALISER LE TIROIR & est représenté sur fond
rose, ce qui signifie que le tiroir n'est pas vide et qu'il peut étre
visualisé. La zone sélectionnée dans le tableau et son contenu sont
effacés. Dans le cas particulier de sélection de lignes ou de colonnes,
celles-ci disparaissent du tableau, provoquant ainsi une renumerota-
tion. En I'absence de sélection préalable, ia cormmande COUPER est
sans action. '

ANNULATION -
Une fois la commande COUPER iancée on ne peut plus I'arréter.
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}EI VISUALISER LE TIROIR

FONCTION :

Cette fonction permet d'afficher le contenu du tiroir sur la page-
écran.

COMMANDE :

Cette fonction ne nécessite aucune sélection préalable. H suffit
d'activer le pictogramme €3 VISUALISER LE TIROIR.

EFFET:

Si le pictogramme K] VISUALISER LE. TIROIR est affiché sur fond
bleu, le tirolr est vide et cette commande est sans effet. Si le
pictogramme est sur fond rose, cefte commande entraine la visuali-
sation du tiroir & partir de la case-origine de la page-écran sous la
forme qu'il avait au moment de son stockage (derniéqre sélection
coupée ou copiée), La case Al n'est pas en inversion-vidéo, elle
représente le curseur-case du tircir. Le reste du tabieau n'est pas
changé. Si le tiroir n'est pas complétement représenté dans la
fenétre-écran, il suffit d'utiliser les flaches de déplacement pour en
faire apparaftre les parties masquées {les fléches ont eflet sur le
curseur-case du tiroir).

ANNULATION :

* Effectuez la commande STOP.
+ Qu activez 4 nouveau[dd.
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@ RECOPIER
H"“I“E"lélh

RECOPIER
AUTOMATKJUE RELATIF

FONCTION -

Cette fonction parmet de restituer tout ou partie du contenu du tiroir
dans une zone sélectionnée au préalable. )

La commande du pictogramme & RECOPIER fait apparaitre le sous-
bandeau RECOPIER figuré en téte de page.

La fonction RECOPIER propose certaines options gui ne sont utiles
que sl le tiroir comprend des formuies liant entre elies différentes
cases {CASES-LIEES) du tableau. 11 faut ainsi distinguer deux usages
du sous-bandeau RECOPIER :

TIROIR SANS CASES LIEES

TIROIR AVEC CASES LIEES
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TIROIR SANS
CASES LIEES

COMMANDE :

;r Visualisez le contenu du tiroir avant d'effectuer 1'opération RECO-
IER.

* Sélectionnez la zone dans laguelle vous voulez recopier le tiroir,
au crayon ou au clavier.

* Vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-
tez, grace . .

- & la représentation de la sélection en inversion-vidéo

- aux coordonnées de la sélection, affichées en ligne d'information,
sous ja forme § = AZ2_US, par exemple pour un pavé.

* Activez le pictogramme & RECOPIER au crayon ou au clavier : la
sous-bandeau RECOPIER ci-dessus apparait.

* Activez le pictogramme kY RECOPIER dans ce sous-bandeau.

Note :

La sélection au clavier de la zone ou doit s'effectuer la recopie
nécessite que vous disposiez du curseur-case. Geci n'est possible
que si vous avez annulé le curseur-bandeau. Une fois la sélection de
zone effectuée, il suffit de sélectionner a nouveau le curseur-bandeau
pour effectuer la commande.

EFFET:
a) Le contenu du tiroir n'est pas altéré.

b} La sélection disparait et son contenu est remplacé par le contenu
du tiroir, avec les régles suivantes :

- 8i la forme de la 20ne sélectionnde cofrespond A celle du tirair,
{méme nombre de lignes et de colonnes), le tircir remplace la
sélection ;

- si les formas de la zone sélectionnée et du contenu du tiroir
different, le tableur fait coincider les cases en haut et & gauche de
la sélection et du contenu du tiroir. Il ne recopie que les cases qui
se superposent, soit 'intersection des deux ensembles, sélection et
contenu du tiroir. Si, par exemple, le tiroir contient une colonne &t la
sélection une ligne, la premiére case de cette ligne correspond a
Fintersection entre ligne et colonne. Seule cette case sera modifiée
et recevra le contenu de la premiére case de ia colonne du tiroir.
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Cas particuliers trés importanis :

Les cas concernent une relation parficuliére entre da forme du tiroir et
celle de la sélection.

Le tiroir contient ;

* UNE CASE et |a selection contignt un nombre quelcongue de
cases : ia case du broir est recopiée dans TOUTES les cases de la
sélection.

* UNE LFGNE et 1a salection contient un nembre quelcongue de
||gr|es ©la ligne du tiroir est recopiée dans toutes les ignes de la
sélection.

* UNE COLONNE et la sélection contient un nombre gueicongue de

Colonngs . la colonne du tiroir est recopiée dans toutes les colonnes
de fa séiection.

Note :

Si le tiroir contient des lignes ou des colonnes entiéres, RECOPIER
ne provoque jamais d'insertion de lignes ou de colonnes. Cetté
fonction écrase le contenu de la sélection, sans insérer. En ce sens,
HEQOPIEH n'est pas la fonction inverse de COUPER, qui supprime
les lignes ou colonnes sélectionnées.

c} En I'absence de sélection initiale, la comman
sans efiet. ' de RECOPIER est

ANNULATION -

* Activez ie pictogramme retour au bandeau

. précédent, pour
annuler la RECOPIE lorsque le sous-bandeau RECOPIER est affig?\é.
Ce pictogramme ne peut toutefois &tre activé en cours de recopie.
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g‘é' TIROIR AVEC
RECOPIER CASES LIEES
ML} ]pes]per]ed

MANUEL : . RECOPER
AUTOMATIQUE RELATF RH.P.

el

Dans le cas ol Je TIROIR contient des cases liées, c'est-a-dire des
cases faisant référence A d'autres cases, la fonction RECOPIER
parmet ;

- soit de conserver les coordonnées de référence telles quelles :
+ A3 dans la case d'origine sera recopiée + A3 dans la case recopie.
C'est le mode ABSOLLU,

- soit de transformer les coordonnées de référence, en tenant compte
de leur position relative par rapport & la case gui est recopiée. C'ast
le mode RELATIF. Par exemple .

®la case B4 est liée 4 la case B3

® si I'on copie B4 en B20 en mode relatif : ia case B20 sera alors lige

A la case B19.

COMMANDE -

« Visualisez le contenu du tiroir avant d'effectuer opération RECO-

PIER.
* Sélectionnez la zone sur laguelle vous voulez recopier le tiroir, au

crayon ou au clavier.

* Vérifiez soigneusement que 1a sélection est celle que vous souhai-
tez, gréce :

- A la représentation de 1a sélection en inversion-vidéo ;

. aux coordonnées de ta sélection, affichées en ligne d'information, sous
fa forme S = A2..U9, par exemple pour un pave.

* Activez le pictogramme & RECOPIER au crayon ou au clavier - e
sous-bandeau RECOPIER apparatt.

Vous voyez apparaitre les pictogrammes B AUTOMATIQUE et kel
RELATIF sur fond jaune. || s’agit des options de recopie des variables
que COLORCALC sélectionne par défaut ;

i - si vous voulez que TOUTES les références du tiroir solfent
recopies en mode relatif, activez simplement & RECOPIER.

2 - i, au contraire, TOUTES les références sont figées et ne
dépendent pas de la sélection, activez d'abord k] ABSOLU, qui
passe alors sur fond jaune, puis & RECOPIER.
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3 - il peut arriver que les références & recopier scient tantdt relatives,
tantdt absolues. Ceci peut se produire au sein d'une méme case qui
fait référence a des données figées et A d'autres, dépendantes de la
zone sélectionnée. Dans ce cas. activez le pictogramme [
MANUEL, puis le pictogramme [§ RECOPIER. Le lableur vous
prorose le choix entre absolu et relatif pour chaque case concernde
de la zone sélectionnée et pour chaque référence dans une case. Ce
choix est matérialisé par :

- I'apparition dans Ja ligne d'édition de la formule & recopier ;

- I'apparition des coordonnées de la case de destination en inversion-
vidéo sur fond noir ;

- le curseur-édition positionné A Ja premiere référence rencontrée
dans le tiroir.

i.un bip songre qui vous signaie que I'ordinateur attend une instruc-
ion.

* Activez simplement, pour chaque position du curseur, ® ABSOLU
ou P RELATIF. Cela suffit pour prendre en compte Ja commande
et déplacer le curseur & la référence ou a |a case suivante, jusqu'a
épuisement des cases destinatrices.

Note :

La sélgction au clavier de la zone ol doit s'effectuer la recopie
néces_sne que vous disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible
Qque si vous avez annulé le curseur-bandeau. Une fois la sélection de

zone effectuée, il suffit de sélectionner & nouveau le curseur-bandeau
pour effectuer 1a commande.

EFFET :

a) Le contenu du tiroir n'est pas altéré.

b) La sétection disparait et son contenu est remplacé par le contenu
du tiroir, avec les régles suivantes :

- si la forme de la sélection correspond & celle du tiroir, (méme
nombre de fignes et de colonnes), le tiroir remplace la sélection

- si les formes de ta sélection et du contenu du tiroir différent, le
tableur fait coincider les cases en haut et & gauche de la sélection
et du contenu du tiroir. 1) ne recopie que les cases qui se superposent,
soit I'intersection des deux ensembles, sélection et contenu du tiroir.
Si, par exemple, le tiroir contient une colonhne et la sélection une
ligne, la premiére case de cette ligne correspond & I'intersection
entre ligne et colonne. Seuie cette case sera modifiée et recevra la
premiére case de la colonne du tiroir
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Cas particuliers :

lls concernant une frelation partic{:ullére entre la forme du tiroir et

celie de la sélection. Le tiroir contient : _

3 UNE CASE et la sélection contient un nombre quelconque de

cases : la case du tircir est recopiée dans TOUTES les cases de la
ion.

s’Elél?Jc!':lE LIGNE et la sélection contlent un nombre quelconque de

lignes : la ligne du tiroir est recopiée dans toutes les lignes de la

géiection.

[0 UNE COLONNE et la séisction contient un nombre quelconque de

colonnes | la colonne du tiroir est recopiée dans toutes les colonnes

de la sélection.

Note : .
Si le tiroir contient des lignes ou des colonnes entiéres, RECOPIER ne

i is d'i i i fonction

rovoque jamais d'insertion de lignes ou de colonnes. Cette
gcras;l e z:ontenu de la sélection, sans msérer‘-‘En ce sens, H_ECO-
PIER n'est pas a fonction inverse de COUPER, qui supprime leslignes
ou colonnes sélectionnées, mais plutdt la fonction inverse de COPIER.

¢} En 'absence de sélection initiale, la commande de RECOPIER est
sans effet.

d) Lesréférences sontrecopiées en fonctiondes indications de made
(ABSOLU ou RELATIF).

e} Lesformules sont recalculées.
ANMNULATION
& Activez le pictogramme B retour au bandeau précédent, paur

annuler la RECOPIE lorsque l¢ sous-bandeau RECOPIER est affiche.
Ce pictogramme ne peut toutefois 8tre activé en cours de recopie.
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=
=] INSERER

FONCTION

Cette fonction permet d'insérer une ligne ou une colonne dans un
tableau existant.

COMMANDE :

# Sélectionnez la ligne (ou la colonne} 4 partir de laquelle vous
désirez Insérer une nouvelle ligne {ou colonne).

# Véritiez que la sélection est correcte ; eile doit apparaitre sous la
forme :

S =8, pour sélection de ligne (ligne &),

ou
§ =B, pour sélection de colonne (colonne B).

# Activez le plctogramme 3] INSERER,

EFFET -

Vous voyez une ligne {ou une colonne) s'insérer et les lignes {ou
colonnes) suivantes (ou & droite) se décaler vers le bas (ou vers la
droite). En 'absence de sélection préalable, la commande est sans
effet. La sélection initiale est annulée.
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_[Iil PAGE A PAGE

FONCTION -

Cette fonction permet de redéfinir le mode de déplacement provoqué
par les flieches horizontales et verticales (écran et clavier).

COMMANRIE .

A la mise en service de COLORCALC, ce pictogramme apparait suf
fond bleu ciair, comme tous les autres. Cela signifie que les fleches
(& I'écran et au clavier) se comportent comme des touches de
déplacement PAS A PAS,

0 Si vous désirez un déplacement PAGE A PAGE, (c'est-3-dire que
les mémes fléches ne provoquent plus un déplacement vers la case
contigué mais un déplacement par page), il suffit d'activer |e picto-
gramme @ PAGE A PAGE,

O Pour revenir 3 'option PAS A PAS, il faut activer & nouveau ce
méme pictogramme.

EFFET :

En mode PAGE A PAGE, la commande d’une des fléches provoque
i'affichage de la page-écran immédiatement contigle A la page-écran
affichée, dans la direction de la flécche sélectionnée. Si la page-écran
affichée avant la commande d'une fléche contient une limite du
tableur, la commande de cette flache, si elle engage un déplacement
Eerpendiculaire 4 cette imite, est sans effet.

e pictogramme apparalt sur fond jaune en mode PAGE & PAGE et
sur fond bleu clair én mode PAS & PAS.
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FORMAT

GENERALITES :

Cette fonction permet de définir le format d'affichage des cases. Un
format d'affichage est constitué de paraméires qui définissent :

- le cadrage du contenu de chaque case,

- le format des valeurs numériques,

- les couleurs des caractéres et du fond des cases,

- la largeur des colonnes.

Un FORMAT utilisé par COLORCALC peut étre :

- GLOBAL : le {les) paramétre(s) s'applique(nt} 2 toutes les cases du
tableau.

- LOCAL : le {les) paramétre(s) s'applique{nt} & une zone (partie) du
tableau qui a été préaiablement sélectionnée.

-mis en mémoire comme JEU! DE PARAMETRES qui sera utilisé
ultérieurement et attribué A différentes zones sélectionnées,

En pratique, on utitise un format GLOBAL donné gue I'on modifie,
soit 4 |'aide de différents formats locaux, soit d'un jeu de paramatres.
Le JEU DE PARAMETRES a I'avantage d'&tre défini une seule fols. 1l
prend donc moins de temps et de place en mémoire que les
paramétres LOCAUX qui sont, eux, redéfinis pour chaque sélection
concernée. Le JEU DE PARAMETRES est donc pratique & utiliser
pour reprendre un format d'affichage d'une sélection & une autre.
Les paramétres LOCAUX sont indispensables pour personnaliser
I'affichage d'une zone donnée et la distinguer des autres,
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Attention :
A la mise en service du tableur, le format GLOBAL et le JEU DE PARAME-

TRES sont initialisés avec les mémes paramétres, fixés ainsi par défaut ;

- cadrage : 4 gauche ;

- lormat numérique : réel ;

- couleur d'écriture : bleu ;

- couleur de fond: blanc.

aL;lsrg:ur des colonnes est de neuf caractéres et le pourtour de i'écran
vert.

Remarque :

Les paramétres « couleur du pouriour de I'écran » et « largeur de co-
lonne » ont un statut particulier ; ils ne pauvent pas toujours étre attribués
selon les modes cités plug haut. Il taut donc distinguer deux cas, suivant
que ia fonction [l FORMAT a été activée :

SANS SELECTION PREALABLE

AVEC SELECTION PREALABLE
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SANS SELECTION
FORMAT PREALABLE

R EE

SEUDE LARGEUR RBP.
PARAMETRES  DES COLONNES
DU TABLEAU

OAMAT COULEURDU
GLOBAL POURTOUR DE
L'ECRAN

ina
&0

FONCTION :

En I'absence de sélection préalable, la fonction FORMAT permet de
- définir un JEU DE PARAMETRES qui pourra étre ensuite attribué a

une zone sélectionnée,
- définir et attribuer des paramétres GLOBAUX applicables & |a

totalité du tableau,
- définir la largeur de toutes les colonnes du tableau,
- modifier la ¢ouleur du pourtour de {'écran.

COMMANDE :

# Activez le pictogramme FORMAT. Le sous-bandeau de
commandes figuré en téle de page apparait.

* Activez alors le pictogramme associé a la fonction que vous désirez
utiliser.

P‘u
| JEU DE PARAMETRES Vous scuhaitez définir et mettre en

mémoire un jeu de paramétres. Celte commande fait apparaitre le
sous-bandeau de définition des parametres

IE FORMAT GLOBAL Vous souhaitez définir un format pour la
totalité du tableau. Cette commande_fait aussi apparaitre le sous-
bandeau de définition des parametres

3
=l |ARGEUR DES COLONNES DU TABLEAU Vous souhaitez
changer ia largeur de toutes les colonnes du tableay. Cetie fonction
permet de définir globalement la fargeur de colonn

@ COULEUR DU POQURTOUR DE L'ECRAN Vous souhaitez modi-
fier la couleur du pourtour de {'écran. Cette commande fait apparaitre
je sous-bandeau de choix des couleurs (Paletie des couleurs

Vous pouvez activer une ou plusieurs commandes parmi les quatre
commandes ci-dessus et revenir sur une commande déja effectuée.
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Une fois vos choix effectués validez-les en activant le pi

pictogramme
de retour au bandeau précédent, et ce jusqu’i gg que le
bandeau principa! réapparaisse.

-La !argeur de loutes les colonnes du fableau est réajustée en
fonction de la largeur choisie {exceptées les colonnes auxquelles a
été assignée auparavant une largeur spécifique).

-La couleur du pourtous de I'écran devient celle qui a &té sélection-
ngﬁ iu nlc\;eau o{:igf sous-bar:jdeau (palette) des couleurs.

- as de modifications du format global, I'affichage du

tient compte dans toutes les cases, exceptées cellegs auxcszgifeiuo?\r:
été assignés des parameétres spécifiques (format local).

- En cas de modifications du jeu de paramétres, rien ne change au
niveau de fa Qrésentglion du tableau. Ces paramétres ne seront pris
en compte qu'une fois associés & une nouvelie zone sélectionnée.
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""D AVEC SELECTION

=¥]| FORMAT  pReaLABLE

JEU DE LARGEUR DES
PARAMETRES COLONNES
(ATTRIBUER)  SELECTIONNEES
FORMAT RBP.
LOCAL

Aprés une sélection préalable, 1a fonction FORMAT permet de changer
les paramétres d'affichage de la zone sélectionnée, en lui afribuant :

- les paramétres du JEU OE PARAMETRES (en totalité ou certains d'entre

eux} ;
- des paramétres LOCAUX définis exclusivement pour cette SELEC-

TION.
ERERER S

* Sélectionnez la zone qui vous intéresse (pavé, case, colonne ou
ligne),

* Activez le pictogramme Bl FORMAT : le sous-bandeau de
commandes figuré en 1éte de page apparait.

* Activez alors le pictogramme associé 4 la fonction que vous
désirez meitre en oeuvre :

ﬂ‘
ATTRIBUER LE JEU DES PARAMETRES

Vous souhaitez attribuer A la zone sélectionnée les paramétres qui
ont &té auparavant définis comme JEU DE PARAMETRES (voir
« FORMAT SANS SELECTION PREALABLE s}, activez le pictogramme
Kl . le sousbandeau de commandes suivant apparait :

Hhida

1=

CADRAGEET RBP.
FORMAT
NUMERIQUE
COULEURS
(ECRITURE ET FOND;}
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Vous pouvez alors choisir d'attribuer a la zone sélectionnée soit la
totalité, soit une partie des paramétres contenus dans le JEU DE
PARAMETRES :

- B pour attribuer les parameétres de cadrage et de format
numérique ;

- & pour attribuer les paramétres de couleurs {caractéres ef fond) ,
- ou les deux.

* Activez ies pictogrammes correspondant aux options refenues ;
ceux-ci apparaissent sur fond jauns. Validez enfin en activant le
pictogramme [ de retour au bandeau précédent, et ainsi de suite
jusqu'a ce que le bandeau principal réapparaisse.

FORMAT LOCAL

Vous souhaitez attribuer des paraméties a la zone sélectionnée,
Cette commande faif apparaitre ie sous-bandeau de définition des
paramétres -

>
LARGEUR DES COLONNES DE LA SELECTION

Vous souhaitez modifier la largeur des colonnes de ia zone sélection-
née. Cette fonction permet de définir localernent la largeur des
colonnes

Vous pouvez activer une ou plusieurs commandes parmi les trois
commandes possibles et revenir sur une commande déja effectude.
Une fois vos choix effectués validez-les en activant le pictogramme

[a] de retour au bandeau précédent, et ce jusqu'a ce gue le
bandeau principal réapparaisse.

EFFET

La sélection est annulée, son contenu est affiché selon les para-
métres choisis. (Largeur de colonnes et autres paramétres utilisés).

MNote : Les paramétres de couleur de fond et d'écriture ne sont pris
en compte que pour les cases qui ont déja eté remplies.
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=% FORMAT
1-DEFINITION DES PARAMETRES

Eﬁlah.lml [ A2] b

AEEL DEUX COULEUR
AGAUCHE DECIMALES DU FOND
CADRAGE ENTIER COULEUA RBP.
ADROITE DES CARACTERES
CADRAGE FORMATS NUMERIQUES COULEURS
GENERALITES :
Ce sous-bandeau apparait aprés sélection d'un des pictogrammes
suivants ;

JEU DE PARAMETRES (définir) (sans sélection préalable)
B FORMAT GLOBAL (sans sélection préalabie)
FORMAT LOCAL {avec sélection préalable)

Il permet de définir les paramétres suivants ;
- cadrage,

- format numérique,

- couleur (de P'écriture et du fond).

A - CADRAGE

FONGTION

Detix pictogrammes- agissent sur le cadrage du contenu des cases
du tableau. lls concernent aussi bien V'affichage des valeurs que des
libeliés.

COMMANOF
» [ pour obtenir le cadrage & gauche.
* pour obtenir le' cadrage & droite.

Note : Par défaut, le tableur cadre valeurs et libeilés & gauche.
Fioid

Ssule la derniére commande compte, et le type de cadrage retenu
est affiché sur fond jaune. La commande ne sera effectivement mise

en oeuvre qu'au moment du retour dans le bandeau principal des
commandes.
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B - FORMATS NUMERIQUES

FONCTION :

Trois pictogrammes concernent le format de représentation des
nombres 4 I'écran. Ces commandes ne concernent donc pas les
libellés. On trouve dans I'ordre. de gauche & droite :

FORMAT « REEL » :

C'est le format qui permet la plus grande précision possible dans la
représentation sur I'écran, compte tenu de fa largeur des colonnes. Le
tableur cherchera 4 adopter une notation décimale et pourra passer auta-
matiquement, si la précision I'exige, en notation exponentielle. Si aucun
des formats, décimal ou exponentiel, ne permet d'afficher le nombre
d’'une maniére significative, les cases concernées seront remplies avec
des signes « > », indiquant un depassement de la capacité d'affichage.

1 { FORMAT « ENTIER » -

Ce format force I'affichage des nombres sous forme d'entiers. Le
tableur choisit I'entier le plus proche, pour chaque valeur numérigue.
Si la largeur de colonne interdit I'affichage d'un nombre entier, les
cases concernges seront remplies avec des signes « > » indiguant
un dépassement de |a capacié d'affichage.

11| FORMAT « A DEUX DECIMALES » -

It s'agit d'un format comportant  deux chiffres aprés (a virgule
{représentée par un point). La représentation est calculée par arrondi
de la valeur numérique réelle a la décimale la plus proche. Si la
largeur de colonne interdit I'affichage des chiffres les plus significa-
tits, (c’est & dire ies chiffres avant le point), les cases concernées
seront remplies avec des signes « > indiquant un dépassement de
la capacité d'affichage.

COMMANDE -
* Activez te pictogramme correspondant & I'option de votre choix.

EFFET
- Seule la dernidre commande est prise en compte, elle se traduit
par i"affichage sur fond jaune du pictogramme choisi.

- Le tableau sera atfiché & nouveau, avec prise en compte du format
numérique choisi, lors du retour au bandeau principal.
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it I'obj ‘attributi formats locaux spéci-
- Les cases ayant fait I'objet d'attribution de _
fiques ne somy pas concernées par un changement dans les para

s d'affichage par défaut. ‘

[n If};r;émorisatic?n r?es valeurs numériques n est pas _affectée par 1ie
type de représentation a |'écran : la ligne d'édition affiche toujours ti
contenu de la case courante avec le maximum de p‘récmlon‘ or:53 pte_:ur
toujours revenir & un autre type de représentation a i'écran, et verifie

que 'on n'a pas perdu de précision.

C - COULEURS
FONCTION .

Deux pictogrammes concernent e choix des couleurs:

Z couleur des caractéres: c'est la couleur que 1'on choisit
pour « écrire ».

[%-I couteur de fond ; c'est la couleur de fond des cases.

COMMANDE .

* Activez I'un de ces pictogrammes : la paletie des couleurs appa-
1ait (.

EFFET:

- Le tableau sera affiché, avec prise en cgmpte des c:luleurs choisies
res et fond) aprés retour au bandeau principal. B

!cl?erg (t::t:ses ayant f;it I'cbjet de définition des parameétres spécnilgues

ne sont pas concernées par un changement dans les paramelres

d'affichage globaux.

Note : Au départ les couleurs par défaut sont bleu pour les caractéres
et blanc pour la couleur de fond.
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E®] FORMAT

2 - LARGEUR DE COLONNE =l

el

Cette fonction permet de definir la fargeur des colonnes.

AN AT

* Activez ie pictogramme B . celui-ci passe en fond jaune. Un
curseur apparait dans ia ligne d’édition. Vous devez alors frapper a
largeur de colonne désiree (entre 3 et 33 caractéres), puis valider par
ENTREE. La fonction peut étre annulée a tout instant grace 2 la
commande STOP.

LFFET .

- En Yabsence de sélection préalable, toutes les colonnes vont étre
affichées avec la largeur demandée, ceci, dés retour au bandeau
principal .

-5l y a eu une sélection préalable, les colonnes contenant ces
cases prendront la largeur ainsi définie, dés retour au bandeau
principal .

- Dans tous les cas, les nombres seront réaffichés avec les régles
d'arrondi et de dépassement de capacité décrites précédemment
(voir si nécessaire le chapitre 2 de ce Manuel de Référence
paragraphe 2.2 CREATION).

- A la mise en service de COLORCALC la largeur de colonne est, par
défaut, de neuf caractéres.
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&1

| FORMAT

3 - PALETTE DES COULEURS

VERT

BLEV

:

ABP.

38|
»
&

FONCE
ROUGE JALINE VIOLET BLANC

FONCTION

Cette paletie est accessible depuis

-les pictogrammes ou @ (définition de ia couleur respective
des caractéres et du fond),

- le pictogramme B (définition de la couleur du pourtour de
i'écran). Elle permet donc de definir des couleurs pour chacun de
ces irois éléments de I'affichage.

COMMANDE -

Pour chaque pictogramme, la couleur est représentée dans le carré
situé au centre du pictogramme.

* Activez le pictogramme de votre choix: le cadre qui entoure ce
carré passe en jaune.

EFFET :

La commande de changement de couleur du pourtour d'écran est
prise en compte immédiatement. Les autres commandes, gqu'elles
soient liées & une sélection ou définies globalement, ne seront prises
en compte qu'aprés retour au bandeau principal. Les couleurs rouge
ou noir inhibent le fonctionnement du crayon optique et interdiront
toute sélection au crayon si vous choisissez 'une d'elles comme
couleur de fond.
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___E ALLER A

Cette fonction permet de déplacer la page-écran de fagon 3 placer
en case-origine de la page-écran n'importe quelle case du tableau.

U AT,

# Activez le pictogramme [ ; celui-ci passe en fond jaune.
Vous devez alors taper les coordonnées de ja case que vous voulez
atteindre, sous la forme BKBS5, par exemple (pour colonne BK et ligne
65), puis valider par ENTREE. I est possible d'annuler cetle
commande en appuyant sur 1a touche STOP .

A

Le pictogramme repasse sur fond bleu, tandis gue la page-écran se
déplace dans le tableau pour pouvoir afficher la case qui vous
intéresse. Calle-ci devient la case courante et la case-origine de la

nouvelle page-écran.
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| @ BLOCAGE DES TITRES

FOMNGTION

Cette fonction permet de figer des lignes oufet des colonnes &
(‘écran, quels que soient les deplacements uitérieurs de la page-
écran dans le tableau.

COMMANDE .

& Sélectionnez une ligne ou une colonne. S vous désirez figer
plusieurs lignes ou colonnes, sélectionnez la ligne (ia colonne) la plus
basse {la plus & droite),

& Activez le pictogramme B . {es cogrdonnées {situées dans le
cadre de la page-écran) des lignes oudes colonnes sélectionnées
passent en inversion-vidéo, ainsi que les lignes ou les colonnes qui
précedent.

EFFET -
Les lignes etfou colonnes ainsl repérées ne bougeront plus et

resterant dans la page-écran, guels que soient les déplacements que
vous effeciuerez ensuite dans ie tableau.

ANNULATION ¢

Pour annuler cette présentation, it suffit d'activer 4 nouveau le
pictogramme B BLOCAGE DES TITRES.

Note: Si vous désirez bloquer & la fois une ligne et une colonne,
bloquez successivement !a colonne puis !a ligne, en suivant la
procédure ci-dessus.
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- SUITE DU BANDEAU
PRINCIPAL

FORCTIT

et d'obtenir Ja suite du bandeau principai. 1l

Cette commande perm
i afficher ta suite du bandean

suffit d'activer ce pictogramme pou
principal.

ATTENTION :
La suite du bandeau principai n'e
CREATION et EDITER, & partir du crayon optiq

lorsqud est affiché.

st pas un sous-bandeau : les fonctions
ue, restent accessibles
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RETOUR AU DEBUT DU
BANDEAU PRINCIPAL

FONCTION
Cette commande permet de revenir au début du bandeau principal.

Il suffit d'activer ce pictogramme pour afficher le début du bandeau
principal.
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g
:TDE STOP ANNULER

FONCTION -

Cette fonction permet en général d'annuler 1a fonction en couss.

COMMANDE
AU choix :
* Activez le pictogramme Bl ANNULER

ou
* Appuyez sur ia touche STOP.

EFFET:

La fonction en cours {sélection ou autre) est annulée. Le tableur
revient a I'état précédant ['utilisation de cette fonction.
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el REcALCUL
=12 i=s

-
T

MANUEL AB.P
COLONNE PAR AUTOMATIQUE
T LIGNE
QORDRE DE MODE DE
RECALCUL RECALCUL

GENERALITES:

Cette fonction permet de définir 'ordre el le maode de recalcul des
tormules associges aux cases.

Activez le pictogramme A au clavier ou au crayon : le sous-bandeau
figurant en téte de page s'affiche.

Altention :
Les fonctions choisies dans ce sous-bandeau ne sont activeées que
lorsque I'on revient au bandeau principal.

1 - ORDRE DE RECALCUL

FONCTION

Deux pictogrammes commandent 'ordre de recalcul. On peut chaisir
de calcuter les formules du tableau dans Vordre des .

- colonnes (de A1a A255, B12aB255,..., BK1aBK255),

oudes .

- lignes {de A1 2BK1,A2a BK2,..., A255 a BK255}.

A la mise en service, l'ordre de recalcul actif est e recalcul par
colonne. L'ordre de recalcut utilisé par le tableur, & un moment donng
est affiché sur fond jaune.

COMMANDE :

Pour changer |'ordre de recalcul, il suffit d'activer
- le pictogramme Il pour un recalcul par colonnes,
- fe pictogramme & pour un recaicul par lignes.

EFFET !

Seul le pictogramme fetenu passe sur fond jaune, {'autre s'affichant
sur fond bleu clair. L'ordre de recalcut choisi est indigué dans la
ligne d'information par le symbole

(1) pour recalcul par colonne,

(-} pour recalcul par ligne.
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Note . COLORCALC ne lanc

€ auc
RECALCUL est affiché. Il faut rev
ta commande de recalcul.

un calcul tant que le sous-bandeau
enir au bandeau principal et activer

2 - MODE DE RECALCUL
FONGTION

dDL?l:xb[;ictog;?mmes commandent |
ableau. A la mise en i
au tabie service,
Ci)rn| peut choisir :

€ mode de recalcul automa
le tableau, & chaque création,
mode peut s'avérer assez len
fi:rlrnule(}sd sont complexes.

e mode de recalcul manuel, {qui

C e 1 : {qui est le m '
en sdemce), il 8 ensuit alors qu'il y a recalcuiOde par dbfaut a la mise
N ouu;aggiiuias;iggeegsﬁflge ralgommande correspondante (symbole
rmation désigné i
frapcri::e des touches CNT et C au clavier?!gne par e crayon optique ou
une case, si cette case vient d’étre crée, éditée ou recopiee

<

e mode de recalcul des formules
le mode de recalcul est le mode

tique qui entraine un recal

U it cul de tou
édlmon ou modification d'une case. Cet
t si le tableau est bien rempli et si les

COMMANDL |
Pour changer de mode de recaicul, i suffit d"activer le pictogramme :

"L.I pour le mode MANUEL.

pour le mede AUTOMATIQUE.,

ELLET

Lepi

I_au?rlgtggar;;;nhrgesic:rfroesg%ngniau mode retenu passe sur fond jaune
. . ; e isi . i I

dans la ligne d'information par le syr;mnbocﬂg .cle recaloul choisi est indiqué

(-_i-} pour recalcu! par commande manuelie

(=) pour recalcul automatique. ‘

Les symboles (+)
ou (=] pe P
pour lancer e recalcm_( ) peuvent éire désignés au crayon optique

Note : ‘

Le retourau ba inci
ndeau principal n'entrai
ui ra
mode choisi : ie choix n'a do ffot g

ultérieures du tableau.

: n calcul, quelque soit le
nc d'effet que sur les modifications
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EH FENETRE

GENERALITES :

Cette fonction permet de travailler sur deux fenétres visualisées
simultanément a I'écran. Nous distinguerons deux cas, selon qu'il
existe ou non deux fenétres lors de la validation de la commande.
8%l n'existe pas encore de fenétres, la fonction correspond a la
création de fenétres ; dans le cas contraire (ou il y a deux fenéires),
la fonction permet d’en modifier I'affichage, ou permet de revenir a

une seule fenétre.

1- CREATION DE DEUX FENETRES
FONCTION :

Cette commande permet de diviser |a page-écran en deux fénétrgs
distinctes. Yous pouvez choisir de diviser |a page-écran dans le sens
des lignes ou dans le sens des colonnes.

COMMANDE

% Sélectionnez une colonne {ou une figne); celle-ci se matérialise en
apparaissant en inversion-vidéo a I'écran.
* Activez ensuite le pictogramme FENETRES.

EFFET :

La colonne (ou la ligne) sélectionnée est rempiacée sur I'écran par
une zone qui répéte la numérotation des lignes {ou des colonnes)
que lon trouve dans le cadre du tableau. Vous voyez ainsi se
matérialiser deux fenétres distinctes, chacune ayant ses numérota-
tions de ligne et de colonne sur son pourtour. Le tableau lui-méme
n'est pas modifié par l'insertion de cet encadrement gradué. La
capacité globale d'affichage A récran sst simplement amputée d'une
colonne (ou d'une ligne). S'il s'agit d'une division dans le sens des
colonnes. I'encadrement inséré a toujours la méme largeur, quelle
gue soit la largeur retenue pour les colonnes du tableau. I} s'ensuit
que la dernigre colonne affichabie. sur la gauche du tableau, peut né
pas avoir la largeur nécessaire & une visualisation significative des
nombres. Les conventions habituelles d'arrondis €t de dépassement
de capacité d'affichage sont alors appliquées. La division en fenétres
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une fois effectuée, le tableur prend en compte toutes les cormmandas
utilisables. Ces commandes s'appliqueront & i'ensemble du tableay
{pour les commandes globales de FORMAT par exemple), ou a la
fenétre ol se trouve la case courante 3 un mement donné (pour les
commandes de déplacement par exemple). Les deux fenétres se
comportent d'une maniére complétement autonome en ce qui
concerne ies deplacements, ce qui permet de visualiser & I'écran
des parties du tableau a priori impossibles & afficher ensemble, sur
une seule fenétre-écran. La notion de sélection est utilisée comme
expliquée au chapitre 2 du Manuel de Référence. On peut sélection-
ner un pavé débordant sur les deux fenétres.

Note : Si aucune sélection colonne (ou ligne) n'a été effectuse, la
commande est sans effet. Ceci se traduit par un bip sonore.

2 - SYNCHRONISATION - ANNULATION
DE FENETRE

La commande de FENETRE, lorsqu'il existe déja deux fenétres 4
I'écran, entraine I'affichage du sous bandeay ci-dessous

W B

CORBEILLE RBP-

SYNCHRONISATION
CORBEILLE

FONCTION -

La commande M CORBEILLE, dans ce sous-bandeau, permet avec
ou sans sélection préatable, la suppression de la division en fenétres.

COMMANDE :

II'suffit a’activer ce pictogramme.

EFFET :

Le pictogramme M CORBEILLE est affiché en inversion-vidéo. On
peut encore annuler la commande en sélectionnant la cormmande de
synchronisation en ou tapant sur la touche STOP au clavier. La
validation de cette commande est acquise aprés sélection de la
commande de retour au bandeauy principal, & . La commande est
alors exécutée. Seule la fenétre qui contenait la case courante reste
visualisée, en utilisant toute Ja page-écran.
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E PROTEGER

99

VERROUILLER R.B.P.
DEVERROUWLER

GENERALITES :

2 Slect es

Cette fonction vous permet de proteger une select:g?é déeesc:a(s;eS
contre des modifications imengg'?'sétNses'LaUQf;eI:(:Iiinpde 13 g, ces
vent plus étre moedifices. i stiof _
g?rs;%solins%epe;ar e FE)ictogramme [ entraine 'affichage du sous

bandeau figurant en téte de page.

G VERROUILLER

FONCTION :

Cette commande entraine le « verrouiliage » de la sélection préalabie-
ment effectuée contre toute tentative de madification.

COMMANDE :

« Sélectionnez tout d'abord la zone & verrouilier,

# Activez le pictogramme

i ictogramme , .
:Gﬁﬁ;ﬁ: lgnpsu.:it(r;gu:;ene commande en séiectionnant te retour au

bandeau principal )

EFFET :

En apparence, le tableau ne change ;?a_s, (ieg:rr:icéar&g IS; \;%lllgc??osr?yﬁi
"&di de recréer une case gui faisai ,
gigdgc?;o?: vous signale que cetle commande est refusée sur une

case protégée. Ce «verrouillage » est inactit sur les cases inexis-
tantes { non encore créées).
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3 DEVEROUILLER

Foolio 1o

rq:r:.tgnftoné:;ic;lna gseénmce‘; g:nrgrler les protections effectuées antérieu-
. : selection, la commande est globale
tout le tableau, sinon, elle n'opére que sur la sélection p?éaatlau:»e,pcmr

LA AL

.

* Activez le pictogramme
* Activez le pictogramme

]

Toutes les cases du tableau (ou de | i
| L a sélection préalab
accessibles en é&dition-modification ou en créalio%. '8) sont alors
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Al PARAMETRAGE
Hal IMPRIMANTE

Le paramétrage de l'imprimante est accessible par le pictogramme
dans le bandeau principal : il fait apparaitre le sous-bandeau
figurant en téte de page.

OPTIONS

FONCTION

Cetie fonction permet de définir des codes {en notation hexadécimale)
correspondant aux modes spéciaux dont est dotee votre imprimante.
{Reportez-vous si nécessaire au manuel d'utifisation fourni par fe
constructeur de I'imprimante.)

COMMANDE

* Activez le pictogramme

% Activez le pictogramme E dans le sous-bandeau qui apparaft
alors. Le curseur apparait en ligne d'édition.

 Tapez le ou les codes correspondant aux modes dont dispose
volre imprimante, et que vous voulez utiliser pour I'impression d 'un
fichier.

- chaque code doit comprendre deux caractéres,

- yous pouvez taper quatre codes au maximum, soit huit caractéres
héxadécimaux.

* Validez par ENTREE ,

* Activez pour valider la commande et revenir au bandeau

principal.

FFFEY

Les parametres ainsi définis sont stockés en mémoire ; ils sont
sauvegardés lors de la constitution d'un fichier (quelque soit Je format
de celui-ci). Lors de 'impression du tableau {ou d'une sélection), ces
paramétres sont utilisés (impression en expansé, italique), et envoyés
a limprimante dés le début. L'utilisation de cette fonction suppose
une bonne connaissance de I'imprimante utilisée.
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Note

- La saisie d'un nombre impair de caractéres estr

' efusée (BIP sonore).
- Par défaqt,_lg paramnétre actif est le retour-chariot : Ies( paramétre)s
sont donc initialisés & ta valeur héxadécimale - oD.

Exemples :

Imprimante | Code Hexadécimal Signification
OE '

THOMSON 'L"a’f;;ﬂ? en double

PR 90-582
OF Imprime en mode nomal
CE Imprim

EPSON noﬁrnau.;en caractores
OF Imprime en caractéres
« condensés »

SAUT A LA LIGNE
FONCTION -

Cette fonction permet au programme d'env i
_ ‘ oyer un saut A la ligne
gultlai)r:':'tl?;;gu?merg oggfgnlg pictogramme associé est sur fond jagne
ation de ALC, ce qui signifi i
o5t a1 o e qui signifie que le saut de ligne

COMMANDE

* ﬁctivez le pictogramme B3 .

* Activez le pictogramme [  qui passe alors en fond jaune (s'i
f . Sl

était en fond bley clair) ou en fond bley clair (s'il &tait en fojnd jaur(le)‘

* Activez [ pour valider la commande [
principal et revenir au bandeau

EHEET

Lors de timpression ul

le prog ramme génére

- 3: ?ggu{riiil':gﬂﬁi et unI retourgariot si est en fond bleu clair

-un OUf- simple, si est en fond jaune, & ch i

qu'il arrivera en butée A droite de | i o Dage baramy

a selection (ou de | -

La suppression du saut & | i © epage-ecran).
8 es ) a Igne automatique est nécessair

le c,lfs crilun. .\(I:ert'cun nomtwe d'imprmantes {EPSON, ﬁ’rncg(fgiﬂg

Quelques essas ou reportes vous 4 la dacumentanon di uhncar{r

térieure d'une sélection oy d'une page-écran,
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IMPRIMER

L] -
| ) ] e
IMPRIMANTE DISQUETTE RB.P."
CASSETTE LIGNE
. SERIE

FONCTION :

La sélection de la fonction IMPRIMER entraine laffichage du
sous-bandeau figurant en téte de page. L'utilisation la plus courante
de cette fonction correspond bien sdr & I'impression sur imprimante.
On peut cependant I'utiliser également pour transmettre un fichier
de type «impression» sur un périphérique quelconque (cassetts,
disquette ou ligne série), ou pour utilisation avec d'autre logicieis.
Cette possibilité est pleinement expioitée sur le TOS puisqu'elte
permet de transférer des tableaux vers d’autres logiciels, par exemple
vers un traitement de texte aux fins d'intégration dans un texte et
d'impression.

COMMANDE :

* Si vous ne désirez imprimer {ou transmetire) qu'une partie du
tableau, sélectionnez la zona qui vous intéresse,

* Activez le pictogramme [ . le sous-bandeau IMPRESSION s’af-
fiche,

+ Si vous voulez imprimer la sélection choisie {ou la page-écran, en
{'absence de sélection), activez le pictogramme (imprimante).
Vous devez ensuite appuyer sur la touche ACC pour déclencher
I'impression. ‘ _

% Si vous voulez transmettre un fichier de type impression .

* Lisez soigneusement les consignes relatives 4 la transmission de
fichier { @ FICHIERS) _

* Activez le pictogramme correspondant au périphérique retenu
(cassette, disquette ou ligne série) ;

# Donnez le nom du fichier, puis validez par ENTREE.

EFFET :

Le fichier est transmis vers I'imprimante, ou le périphérique chaisi.
Si le périphérique n'est pas disponible, un bip d'erreur est emis.
Pendant |a transmission, aucung commande n'est disponible.
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Note :

L'impression s'effectue selon les régles suivantes :

- en |'absence de sélection préalable, seute ta page-écran affichée
au moment de I'accés a la fonction « IMPRIMER » ast imprimée,

~ avec sélection préalable, la zone selectionnée est imprimée : si elle

déborde la page-écran, 'impression est effectuée de la fagon
suivante ;

* la sélection est imprimée ligne par ligne ;
* 5i une ligne excéde la largeur autorisée par {'imprimante utilisée, il
Y aura, en général, un retour en ‘début de ligne automatiquement

généré par I'imprimante, puis impression de la suite A Ia ligne
suivante.
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—iﬁ] FICHIERS

] e DIFF -4 é

LIGNE SERIE Dl
BINARE  SAUVEGARDER
—PERIPHERIGUE ___FORMAT _~_SENS DU

TRANSFERT

GESTION DE DISQUETTE

GENERALITES :

! { ichi tre la mémaire
i rmet d'échanger un fichier en r
st ifcc:g?ggcllr:ngtgur et un périphérique, qass‘elr:es'ér?els?ﬂtgit\tf%z
o torl.r:t autre appareil via une ligne de cornmunu:anod o hrant o
%lpictogramme @ . Le sous-bandeau de commanaes lig
téte de page apparait.

|| se divise lui-méme en quatre groupe? %e_pictogrammes :
- le périphérique concerné par ie transtert ;
- {e format du fichier concerné ;

- ransfert ; o ‘ .
- :gssgro‘?'nglljahdes liées & la gestion de fichiers sur fa disquette

-y

157



Notez que par défaut, le programme vous propose toujours disquette-
BIN-stockage si vous avez une unité de disquettes connectée et
sous-tension, cassette-BIN-stockage en I'absence d'unité de dis-

quettes.
On trouve ensuite le pictogramme [ qui a pour effet :

- 1a validation des options choisies ;
- le retour au bandeau principat.

Pour faciliter la description des commandes, nous les décrirons en
fonctions des périphériques associés :

CASSETTE

DISQUETTE

LIGNE-SERIE




SENS DU

TRANSFERT
1- SAUVEGARDER
| + [BIN| o [DIF] - |of
Cassette BIN DiF Sauvegarder

FONCTION -

La SAUVEGARDE est I'opération qui permet de «stocker» les
données contenues dans la mémoire du micro-ordinatewr, sur un
support externe, ici une cassette magnétique. Cetie opération est
essentielle, puisque les données constituées dans le cadre du
programme COLORCALC ne subsistent pas lorsque I'utifisation de
celui-ci est interrompue {mise hors tension du micro-ordinateur par
exempie). L'ensemble des données stockées & chaque sauvegarde
s'appelle un « fichier ». Chaque fichier doit posséder un nom qui
permet de |'identifier.

COMMANDE :

 Vérifiez que le lecteur de cassette est relié a 'ordinateur et sous
tenslon. Avancez la position de la bande de maniére & dépasser la
bande amorce, puis mettez le lecteur en marche en position s enre-
gistrement». Si vous utllisez une cassette contenant déja des
enregistrements, prenez soin de bien séparer vos fichiers en avan-
¢ant la bande aprés le dernier fichier enreqistré.
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* Choisissez I'option « ¢ ]
IS assette » en activant le picto
* Choisissez le format dy fichier & transférer : Pelogramme &

Bl BIN, f inai
donnéas -sagfsmgﬁcbl:f;:" %1 O\aci)ft;ga%%rmema, ensuite de retrouver vos
format de représentation en mémgir ) aoagil tout Simplemenit du

. ed
exceptionnel, vous devez utiliser ce forma;a vos données. Sauf cas

DIF, format ASCI ili
=y T « VOUS facilitera les échan i
itres logiciels, comme « statistiques » ou agrgSﬁeﬂlné r::;;:esnagﬁc'
Le format DI coprorm ne séiection préatabie '
1© talone oG €5 données telles qu'elles apparaiséent da
formalau s n fic IIZ:: ul::)g:r gze csto;;ke_ donc pas les références et |2:
lf_(;"ngVEZt pc:jlus o camaperez e fichier dans COLORCALC, vous ne
rmat de type « impression »
ol ne peut pas étre i i
ecran. Reportez vous pour cela 3 & IMPR!NIS\é}?crﬁg?gr?sdthf

tois que les enchaine i
- § ments
sont identiques & o qu; aol dgg%n;giﬁt la procédure de sauvegarde

* Choisissez le sens d
_ i u transfert icro-ordi
périphérique, en activant le [Jit:togr:arr’1md¢=i-I émcro crdnateur vers le

* Donnez le nom du fichier 3 Sauvegarder.

- Ce nom apparait da i
nS ) HH .o .
caractéres au maximum. 1 ligne d'édition + il doit comprendre huit

- Vous disposez de la touche EFF pour le corriger,

- Dés que vous valj
idez ce nom
démarie et la sauvegarde commer?g;. 8 touche ENTREE. e tecteur

EFFET:

Lorsque la sauvegarde i

! a est terminée,

:g ligne d'information. En format BJNIe ¥
integralité des données, de ieu

- ptﬁtion des curseurs
- M ' i i
e d'action sur les pictogrammes (clavier ou crayon).

Précautions :

Part j : i

o rcages & ST oo o s e e
! i ' 5 cassett

différents d'une méme cassette, pour chaqugsf’it?l#liesﬁr des ségments
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2- CHARGER

|+ [Bin] o (DIF] ¢ |

Cassette BIN DIF Charger

FONCT!ON :

Le CHARGEMENT est I'opération inverse de la SAUVEGARDE. H
permet de récupérer un fichier stocké au cours d'une sauvegdrde

préalable.

COMMANDE :

& Si vous souhaitez charger un fichier BF, vous devez sélectionner
la zone ot il devra étre affiché.

« Choisissez te format du fichier & transferer . il doit &tre le méme
gue celui utitisé iors de ia sauvegarde du fichier (BIN ou DIF).

& Choisissez le sens du transfert, du périphérique vers le micro-
ordinateur, en activant le pictogramme [ -

Les options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
doivent apparaitre sur fond jaune.

Suivant que vous connaissez ou non & nom du fichier & charger,
suivez alors la procédure 1 ou la procedure 2.

@ Donnez le nom du fichier & charger en le tapant au clavier. Celui-
ci apparait alors dans la ligne d'édition. Vous pouvez le corriger en
utilisant la touche EFF.

Validez par la touche ENTREE. Le lecteur démarre.
ou

Validez par la touche ENTREE sans donner de nom. Le lecteur de
cassette se met alors en marche pour rechercher le premier fichier
sur la cassette. Dés qu'il I'a trouvé, le programme €n affiche le nom
dans la ligne d'édition puis se met en attente. A ce stade, vous
pouvez:

- charger ce fichier en mémoaire, en appuyant sur ENTREE,

. demander un autre fichier, en appuyant sur RAZ. Le programme
recherche alors un autre fichier sur la cassette.

- arréter la lecture en appuyant sur la touche STOP.

EFFET :

Lorsque le chargerment est achevé, le nom du fichier apparait dans
la ligne d’information, et son contenu est affiché dans le tableau,
avec toutes les caractéristiques qu'il possédait lors de sa sauve-
garde. Le fichier précédemment contenu en mémoire s'il y en avait
un, est « 6crasé » par le nouveau fichier.
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EI FICHIERS DISQUETTE

(= =] 0 B 1

LIGNE SERIE GHARGER
DISQ.EF!‘E BINARE SAUVEGARDER
PERIPHERIQU FORMAT SENS DU
' TRANSFERT
B
INITIALISER NUMEFO
CATALOGUE corsewLe” RBP.
GESTION DE DISQUETI’E

1- SAUVEGARDER

| - pn]«[or + [

Disquette BIN DIF Sauvegarder

FONCTION :

La SAUVEGARDE est 'opération qui permet de «stocker» ies
données contenues dans la mémoire du micro-ordinateur, sur un
support externe, ici une disquette magnétique. Cette opération est
essantielle, puusqlﬁc les données constituées dans le cadre du
programme COLORCALC ne subsistent pas lorsque ['utilisation de
celui-ci est interrompue {mise hors tension du micro-ordinateur par
exemple). L'ensemble des donndes stockées & chaque sauvegarde
s'appelle un « fichier ». Chaque fichier doit posséder un nom qui
permet de Videntifier. ’

COMMANDE :

* Introduisez dans I'unité de disquette, une disquette non protégée
en écriture, c'est-a-dire, sans auto-coilant sur {'encoche « Protection-
écriture » de la disquette. Fermez la trappe de I'unité de disquette.

# Choisissez I'option disquette en sélectionnant le pictogrammem)

* Choisissez le format du fichier & transiérer :

NH- BIN, format binaire, vous permetira ensuite de retrouver vos
données sans aucune modification. Il s'agit tout simplement du
format de représentation en mémoire de vos données. Saut cas
exceptionnel, vous devez utiliser ce format.
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DIF DIF, format ASCII, vous facilitera les échanges ultérieurs avec
d'autres logiciets, comme « statistiques » ou « graphes ». Attention :
L'utilisation de ce format nécessite une sélection préalable.

Le tormat DIF stocke les données telles qu’elles apparaissent dans
le tableau : un fichier DIF ne stocke donc pas les références et les
formules. Si vous récupérez ce fichier dans COLORCALC, vous ne
retrouvez plus de cases liées.

Le format de type « impression » ne peut pas étre sélectionné depuis
cet ecran. Reportez-vous pour cela & IMPRIMER. Notons toute-

fois que les enchainements décrivant la procédure de sauvegarde
sont identiques & ce qui est décrit ici.

* Choisissez le sens du transfert, du micro-ordinateur vers le
périphérique, en activant le pictogramme &

Les options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
doivent apparaitre sur fond jaune,

* Donnez le nom du fichier & sauvegarder

- Ce nom apparait dans la ligne d'édition : il doit comprendre huit
caractéres au maximum.

- Vous disposez de la touche EFF pour le corriger.

- D#s gque vous validez ce nom par la touche ENTREE, le lecteur
démarre.

EFFET :

Lorsque la sauvegarde est terminée, le nom du fichier apparait dans
la tigne d'information. En format BIN, le fichier sauvegardé contien
I'integralité des données, de leur mode d'affichage (format) et
d'impression, et les fonclions actives au moment de la sauvegarde :
- position des curseurs

- mode d'action sur les pictogrammes (clavier ou crayon).

Précautions |

Faile_as plusieurs archivages, sur différentes disquettes ou archivez
plusieurs fois le méme fichier sous des noms différents.
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2 - CHARGER

=l - b o [DIF] + (g
Disquette BIN DIF Charger
FONCTION :

' ion | EGARDE. i
Le CHARGEMENT est i'opération inverse de‘ la SAUV
pgrmet de récupérer un fichier stocké lors d'une sauvegarde pré-
alable.

COMMANDE :

i i ichier a charger dans fa
oduisez la disguette contenant _Ie nc_h_|er ] Qe
t*r‘aggora de I'unité de disquette aprés avoir verifié qu elle était protégée
contre ‘es risques d'écriture ou de ré-initialisation (étiquette sur
‘encoche « Protection - écriture ). .
l*e Si vous souhaitez charger un fichier DIF, vous deverz sélectionner
one ot il doit étre affiché. ‘ _
li Ehoisissez I'option « disquette » en activant le pictogramme 1 y
% Choisissez le format & utiliser. Celui-ci doit &tre le méme quée celu
utilisé lors de la sauvegarde (BIN ou DIF). . -
& Choisissez le sens du transfert, du %nphénque vers le micro
ordinateur, en activant le pictogramme )
Les options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
ivent &tre sur fond jaune. . _'
?Donnez le nom du fichier & charger, en le tapant au clavier. _(I;elwI
ci apparalt dans la ligne d'édition. Yous pouvez le corriger en utilisan
la touche EFF.
* Validez par la touche ENTREE ! le lecteur démarre.

EFFET :

fichier apparaft dans
rsque le chargement est achevé, le nom du

ILa0 ligne d’infom?ation. et son contenu est afhché dans le tab1eg:,
avec toutes les caractéristiques qu'il possédait Iq(s de la sauvegar t
le fichier précédemment contenu en mémoire §'il y en avait un, es
écrasé par ie nouveau fichier.
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3 - GESTION DE L'UNITE DE DISQUETTE

On frouve ici les commandes classiques de ia gestion de Y'unité de
disquette, teiles qu'elles sont décrites dans le manuel DOS. Pour une
plus grande facilité d'utilisation, chacune de ces commandes est
directement accessible 4 partir de COLORCALC, par simple activation
d'un pictogramme :

CATALOGUE

Cette commande permet d'afficher le catalogue (Directory} de la
disquette sur 'écran. La page-ecran de COLORCALC est remplacée
par I'affichage du catalogue et restituée quand on appuie sur une
touche quelcongue.

=¥

B | inmauser

C'est la commande d'initialisation (Formatage) de Ja disquette. Il est
indispensable de |'utiliser lorsque I'on dispose d’une disquette neuve.

ﬁ FICHIERS LIGNE-SERIE

Aftention :

st votre disquette contient déja des fichiers, cette commande les
effacera tous et vous restituera une disquette initialisée et vide,

COFIBEILLE

Cette commande permet de supprimer sélectivement des fichiers sur
la disquette. Aprés l'avair setectionnée, donnez le nom du fichier 3
supprimer puis validez par ENTREE. Vérifiez ensuite, en wutilisant la
fonction @@ CATALOGUE, que le fichier a bien disparu du catalogue
de ia disquette.

Altention ;

Pour que celte fonction soit exécutée, le nom de fichier doit
comprendre le suffixe caractéristique {CAL, DIF, ou PRT), qui lui est
assigné dans le catalogue, et en étre séparé par un point.

Exemple :

Si vous avez créé votre fichier sous le nom TEST, et sous le format
BIN, vous devez indiquer le nom - TEST.CAL. Verifiez toujours au
préalabie dans le catalogue le suffixe associé & votre fichier,

o123

NUMERO D'UNITE

Cette commande permet d'indiquer le numéro de |'unité de disquettes
que l'on utilise pour stocker ses fichiers. A Tinitialisation, et par

défaut COLORCALG travaille toujours avec ['unité 0. Pour changer
['unité de disquette de travail -

* activez » le curseur d'édition apparait en ligne d'édition,

* 1apez le numéro (0, 1, 2, ou 3} de i'unité de disquette utilisée pour
vos fichiers. Cette fonction est prise en compte immédiatement, vous
pouvez la véritier en demandant le CATALOGUE.
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CASSETTE LIGNE SERIE DIF CHARGER
DISQUETTE BINAIRE SAUVEGARDER

PERIPHERIQUE FORMAT SENS DU

TRANSFERT
'3 013
&
' NUMERC

INITIALISER by
CATALOGUE CORBEILLE REP.

GESTION DE DISQUETTE
1 - EMISSION

ol 4 [BIN| ou |DIF] + |mi

Ligne- série BIN DIF Emettre

FONCTION :

Cette fonction permet.de transférer tout ou partie du tableau vers un
périphérique relié au micro-ordinateur via une ligne série.

COMMANDE :

ifi i icati branchée de part el
rifiez que 1a ligne de communication est
c?az‘tsre. Le%ériphérique (micro-ardinateur ou autre) vers laquel \.*tc_nl.,urs1
voulez transmettre des informations doit étre en attente de récep |g
des données e, si possible, sans « time-out » qui le déconnecte apres
certain temps. . -
l:\t‘Si VOUS ne gésirez pas transmetire 1 e_mserpble du tableau, §éleecc
tionnez la zone a transmettre ; cette aption n'est disponible qu'av
le format DIF, _ _
* Choisissez le support en activant le pictogramme £l
série », _ &
hoisissez le format en activant Pl ou =,
: ghoisissez le .sens du transfert, d& micro-ordinateur vers le
écepteur, en activant fe pictogramme
'Les ﬁptions étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
doivent &tre affichés sur fond jaune.

« ligne
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* Vérifiez alors que le reécepteur est toujours en attente,
* Donnez alors un nom au fichier a transférer (8 caractéres

maximum) et validez-ie par ENTREE. 4 - LES FONCHONS DE CALCUL
EFFET

L'émission démarre immédiatement et, pendant tout le temps du
transfert, les commandes du micro-ordinateur sont inaccessibles.

4.1 - GENERALITES
2- RECEPTION

ions adoptées pour les calculs déri-
]« [B] o DIF] - (g e, S S
Ligne-série BN DIF  Recevoir entiéres : i},ﬁio
FONCTION : delles: s
Cette fonction permet gde transférer des données depuis un périphé- ' N l 850:;2
rique relié au micro-ordinateur via 1a ligne série, vers [e micro- o '

A5 e saparateur llhsbe par

| On remarque dn]b|QLu,Ig.J¢para

o COLORCALT est ke POINT ) « double
Le tableur évaiue tous les caiculs er|1CUIS uble

R précision » - ceci signifie que les ca

effectués selon la plus grande précision pos-

. . . ; mérique
* Vérifiez que la ligne de communication est branchée de part et sible, quelle que soil Ig f,?”;éecir?lgles} ?jes
d’autre. Le périphérique {micro-ordinateyr Gu autre} & partir duguel (entiers, ou nombres él e'lJeS représentations
vous voulez recevoir un fichier ne doit étre lancé en émission valeurs calculées, et utilise

: tenus en
Qu'aprés mise en attente de COLORCALC en réception. Pour ce les plus appropriées aux résuitats ob

taire : ce qui concerne 'affichage.
* Si vous recevez des données au format DIF, vous devez sélection-

ner au préalable la zone dans laquelle elles doivent &tre affichées.

Remarque : ; les cases
* Choisissez le support en activant le pictogramme = «ligne- Des signes e; > ?Efgﬂﬁgsgggtr éir:ﬁagon n'ast
série », concernées lorsqu isée par ses
* Choisissez le format, en activant le format B oy [F ; ce possible. Chaque case estacallrafég:‘gﬁcgf dans
format doit éire le méme que lors de I'émission du fichier, coordonnées qui servent a 13

e A . ; insi écrire :
* Choisissez le sens du transfert, réception, en activant le picto- les différentes formules. On peut ainsi

gramme g +B21-45 (A1-SIN(1-AF5)
Les options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants -

doivent alors apparaitre sur fond jaune. ENTION -

* Donnez un nom au fichier a recevoir {8 caractéres maximum) puis ATT emonisée par COLORCALC
validez-le par ENTREE. Une '0”35'25’;';"5% caractéres. .
Vous étes a présent en attente de réception, toutes les commandes ne peut a Ft}oul vous devez aller au-dela de
sot inhibées jusqu'a Ja fin de la transmission des données, Si malgre{e utilisez pour cela une « case-
* C'est & ce moment 13 seulement Qu'il faut lancer ('émission depuis cone “"1' dans laquelle vous réaliserez un
e périphérique. [aarlr::?ﬁ?nlelmedla:re, dont ie resuital sera re-

léms. dans Ja formule de la case finale.

EFFET:

Les données sont affichées dans 'écran COLORCALC. Elles écrasent i
les données éventuellement présentes en mémoire {(sauf réception
sous format DIF avec sélection préalable).
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4.2 - MESSAGES D’ERREURS

IRétérence :

Idiv/0 :
1Overtlow ;

IFct:

lindex :
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Une erreur de syntaxe dans une formule interdit
la validation de la case associée, tant qu'elle
n'est pas corrigée.

Une erreur dans le calcul d'une formule
entraine |'affichage d'un message d'erreur dans
la case concernée, lorsque le logiciel effectue
S0n calcul. Le message indique la nature de

Ferreur commise. Peuvent ainsi apparaitre les
messages :

ta formuie contient une oy plusieurs références
& des cases conienant des libellés, a des cases
Non eéncore créées ou 4 des cases en erreur.

fa formule contient un diviseur & zéro,

le calcul demandé fournit un résultat dont le
nombre de chiffres excade les capacités du
logiciel.

I'argument de la fonction est incorrect. (Par
exemple: —1 pour la fonction « racine car-
rée =),

la valeur de I'index dépasse la taille de Ia liste a
indexer (voir paragraphe 4.4 ci-aprés).

4.3 - FONCTIONS ARITHMETIQUES

i ithmétiques, +.

s quatre fonctions ar :

; Ié?f :?'emploient avec les régles ”SUBH?SI

"évaluation prend en compte les crjglijtligﬁgcg‘
tfons et les divisions d'abord, les a

clions ensuite, .

% ulselsr,aniveaux de parenthése sont contrac;lé?ei

la saisie, |'évaluation commencere?1lhéses
expressions contenues dans les pa

1 niveau, ) .
5 piuseth Tj peuvent sevir de signe. Employés

en debut d'une expression, iis attribuent & la
valeur » {V). .

(E;as?:zlai ‘3?:",“9”[ dans V'évaluation, le tat:l?g;

dgtecte gt signale les erreurs édventu

décrites plus haut.

E: )
ﬁs Té’;flee(l.lj) permet d'économiser e nombre de

parenthéses nécessaires pour 'expression
d'une formule .

+ (A1 % 2)-B2 o

peut s'écrire, par exempie

+ Al % 2-B2
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4.4 - FONCTIONS DE TRAITEMENT DE LISTE

COMPT

MAX

174

Ces fonctions ont pour argument une liste,
c'est-a-dire une succession de valeurs. Ces
valeurs peuvent étre des constantes, ou des
références A des cases -

®la fiste, comme tout argument, doit étre écrite
entre deux parenthéses.

®les teimes de la liste doivent étre séparés par
des virgules.

®une suite de références peut étre écrite en
Indiquant simplement ses termes extrémes ;
ceux-ci doivent étre séparés par deux points
(alignés).

Exemple :

SOM (A1..A5, 72, BB)

Cette formule exprime la somme des contenus
des cases Al 3 A5, de la constante 72, et du
contenu de la case BS.

Remarque :

On appelle « plage » I'expression d'une suite
par l'indication de ses termes extrémes.

COMPT, MAX, MIN

Ces_, fonctions ne réalisent pas d'opérations,
mais donnent des informations sur Ia liste
utilisée comme argument,

donne le nombre de valeurs existantes dans
I‘ensemb_le de la liste. Une case est considérée
comme inexistante, si elle est de iype libolié
(L), ou si elle n'a jamais été créée. Une
constante dans ia liste sera toujours comptée
comme valeur existante.

Exemple : Soit la liste (A1.A4, A9, 15)

Si la plage A1..A4 et ia case AS, sont créées
sn mode valeur et sans erreur de fonc-
ion,

COMPT (A1..A4, A9, 15), créé dans la case

B7, donne ie nombre 6.

donne la valeu; maximale de la liste. Line case
noi créée, A l'intérieur d'une plage, est consi-
dérée comme « neutre » (de valeur 0).

Erreur :

Une référence A une case inexistante, en
erreur ou de type libellé, entraine Jo message
! Référence dans la case correspondante.

MIN

MOY

SOM

MuL

ini iste. Une case
donne 1a vateur mmlmaie‘de la liste ;
non créée, a {'intérieur d'une plage, est consi-
dérée comme « neutre » {de valeur 0).

Erreur : _ _
Une référence a une case inexistante, en efreur,

ou de type libéllé, entraine le message |Rete-
rence dans la case correspondante.

MOY, SO0M, MUL

Ces fonctions effectuent des opérations sur la
liste utilisée comme argument.

ta moyenne arithmétique des valeurs
ggig?gntes dey la liste. Somme des valeurs
divisée par le nombre de ces valeurs. Une case
non créde, A intérieur d'une plage, est consi-
dérée comme « neutre » {égale A zéro).

Exemple . i our 5
se Al a la valeur 5.
I&?Oc\? {A1, 15) donne la valeur 10 pour la case

créée avec cette farmule.

Erreur : o
Une référence & une case inexistante, en

erreur ou de type libellé entraine le message
IRéférence dans la case correspondante.

la liste. Une
donne la somme des valeurs qe

case non créée, a l'intérieur d'une plage, est
considérée comme « neutre » (égale & zéra).

Erreur : _
Les références aux cases non créées ou conte

nant un libellé entraine le message 'Référence
dans la case correspondante.

i la liste. Une
donne le produit des valeurs dle
case non créée, A Vinténieur d'une plage, est
considérée comme « neutre » (égale & 1).

Erreur : o
Une référence & une case inexistante parce

que non créée ou contenant un libellé entraine
le message : | Référence dans la case corres-

pondante.

175



4.5 - FONCTIONS MATHEMATIQUES ET
TRIGONOMETRIQUES USUELLES

ABS (Argument} :

SGN ( »
RAC ( »
ENT | »
LOG ¢ »

LN »
SIN »
COS » )
TAN ( » }
EXP ( » )
Xt vy

X(@)Y : {sur TO7)
XarY : (sur MOB)

XMODY:

Pt
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e o o et g e

® Ces fonctions portent sur un argument, qui
peut &tre une valeur, une référence & une case
ou une formule ; I'argument est piacé entre
parenthéses. On peut ainsi avoir :

RAC(12)

SIN(AS5)

ABS(SOM(A1..A5)%1.54)

donne la valeur absolue de F'argument.

donne le signe de "argument.

calcule la racine carrée de I'argument.
calcule la valeur entiére de 'argument.
talcule le logarithme décimal de I"argument.
calcule le logarithme Népérien de I'argument.
calcule le sinus de I'argument, exprimé en
RADIANS.

calcule le cosinus de I'argument, exprimé en
RADIANS.

calcule la tangente de Fargument, exprimé en
RADIANS.

calcule I'exponentielle de I'argument.

r.é D’autres fonctions ont une syntaxe particu-
1ere; .

calcule X & Ja puissance Y.

calcule lo résultat de la division entidre de X
pary.

donne la valeur de X modulo Y {donc le reste
de la division entiére de X par Y).

® Enfin deux constantes peuvent étre utilisées
dans les formules sous forme de noms sym-
boligues. Au moment du calcul de ia formute,
COLORCALC remplace ces noms par la valeur
correspondante exprimée avec une trés grande
précision {15 chiffres aprés la virgule).

Ce sont :

fournit fa valeur 3.14 avec 15 chiffres aprés ia
virgule.

fournit la valeur de la base des logarithmes
nepériens avec 15 chiffres aprés la virguie.

ERREURS:

Note : .
Pour passer en minuscules el frapper la

consiante e, frappez simultanément les touches
& (majuscuie) et espace.
inexistante, en

- Une référence & une case inexistante,
erreur ou de type libellé, entraine I'affichage
du message !'Référence dans la Case COfres

ndante. _ ,
-p?_‘utitisation dans I'expression de larggmem
d’une valeur non comprise Ic_lans e dorpamg ci_e
définition de la fonction utilisée entraine l'affi-
chage du message IFet dans {a case corres-

ndante. .
Egemple : nombres négatlfs comme arguments
de la fonction AAC {racine carrée).
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4.6 - FONCTIONS DE RECHERCHE : ITEM ET

RECH

iTEM

RECH

178

Deux fonctions permettent d'eff

rechercr_}es dans une liste, c'est‘-a;g:?er gﬁg
succession de valeurs {constantes ou réfé-
rences A des cases). Cette liste doit &tre dcrite
entre parenthéses ; chaque terme de la liste
doit 8tre séparé par une virgule ; une liste de
références peut &tre écrite en donnant les

termes extrémes sépa i
alionés. parés par deux points

Cette fonction permet de trou
' r ver une valeur
cslg?s la liste, a parlir de son rang dans celle-ci.
a: / gnré?n;lﬁr(% rlﬂngtuiquué n'est pas un entier, il est
em ‘enti
atisded qQ ent a l'entier le plus

Exemple ;
Sait Ia liste (A1, 3, C1, B7..B9) i

: » 3, 1, BY7..B9), pour obtenir
quatrigéme valeur de cette liste, il suffit de créeI:
dans une case quelconque :
’I-TEA,} (4, A1, 3, C1,87..B9)

a valeurdu contenudetaca i

oot du ol se B7 apparait alors
Erreur :

Si e nombre utilisé pour la

) recherche e
négatif ou nul, le message !Index apparait da:.':
la case ol la formule ITEM est créde.

Cette fonction permet, si de

_ , ux colonnes
lignes) de valeurs sont adjacentes, de trou\.s:a?:J
a partir d'une valeur comprise dans ta colonne
g‘% rglﬁau?gﬁ g(o;l‘a la Iilgne dlu dessus), la valeur de
_ ns la colonne i

o i e > de droite {ou Ja

Ext_ample :
Soient les colonnes figurées ci-dessous.

A B
1] a5 15
2| 65 18
3| 75 20
4| 85 21

Si on crée A5 : RECH (7.5, B1..B4), le logiciel
cherche la valeur 7.5 dans la colonne A, puis
fa valeur du méme rang dans la colonne B, et
affiche celte-ci (20) dans la case en creation
(AB).

Remarque :

La valeur indiquée pour la recherche ne doit
pas nécessairement correspondre & la valeur
d'une case evistante dans la liste de recherche.
Si on indique une valeur queiconque {comprise
entre les termes extrémes de la liste de
recherche), le logiciel cherche 1a valeur infé
rieure ou égale A la valeur indiquée dans la
liste de recherche, et affiche la valeur de la
case de méme rang dans la deuxidme liste.
Suivant I'exemple précédent, si on crée en Ab -
RECH(7, B1.B4), le logiciel cherche 1a valeur
inférieure ou égale & 7 dans la colonne A, et
affiche en A5 le contenu de la case de méme
rang dans la colonne B (18).

Erreurs :
- La liste de recherche doit 8tre strictement

ordonnée, dans T'ordre croissant, dans le cas
contraire, 'e message!index peut apparaire
dans la case en création.

- Sj 1a valeur de recherche est inférieure ala
valeur la plus petite de la fiste de recherche, le
logiciel prend dans la deuxidme liste la case
du rang précédent la premi¢re case de la liste
de recherche. Si cette case n'existe pas, le
message !|Référence apparait dans la case en
création.

Application

Dans tout moddle faisant correspondre de
longues listes, cette fonction permet de trouver
rapidement une correspondance, sans devoir
faire défiler tout le tableau. Le fonctionnement
récursif, (si la valeur de recherche n'existe pas
dans la liste de recherche) est particuiigrernent
bien adapté aux cas fréquents de correspon-
dance entre une suite croissante (salaires) el
une succession de paliers (tranches d’imposi-
tion).
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4.7 - FONCTIONS LOGIQUES

GENERALITES

180

COLORCALC permet 'empioi d'opérateurs et
de fonctions logiques.

* Les opérateurs de relation sont utilisés pour
comparer deux vaieurs. Le résultat de la
comparaison est une vaieur « booléenne » VRAI
ou FAUX. Par convention « VRAI » a pour valeur
-1 et « FAUX » a pour valeur 0.

Qes résultats peuvent étre utilisés pour les
instructions de branchement.

OPERATEUR | RELATION | EXPRESSION
TESTEE
= égalité X = ¥
< = nonégahté X< >Y
< inférieur a X < Y
> supérieur a X > ¥
< = infeneur _
ou égala X<=Y
— supérieur -
ou égal & Y>=Y

Quand des opérateurs de relation et des opé-
rateurs arthmétiques apparaissent au sein
d’'une méme expression les opérations arith-
meétiques sont d'abord effectuées.

Par exemple:
. X+ Y<(T+ W
est vraie si (X + Y) est inférieur & (T + I)/Z.

* Les fonctions logiques permettent d'effec-
tuer des opérations « booléennes » el des
comparaisons sur plusieurs relations. Les fonc-
tions suivanies sont disponibles :

ET ET iogique

ou OU logique {inciusif

OUX OU exclusif

NON complément

Sl branchement conditionnei
suivant le résultat d'un test

ERR permet la récupération d'erreurs

ET .OU,
OUX {ou exclusif)

NON

Sl {si, ajors, sinon)

ERR

Dans certains cas, le résultat d’'une fonction
est une vateur « booléenne » uliisant la méme
convention que ci-dessus : « VRAI » a pour
valeur — 1 et « FAUX » a pour valeur 0 (zéro).

REGLES D’ECRITURE DES OPERATEURS
LOGIQUES

Ces opérateurs doivent &tre écrils entre leurs
arguments sans parenthéses.

Exempie :

On crée en case A1 :3>4 QU 4>3
I'expression étan! vraie, la valeur VRAI, —1,
apparait en A1l.

Cette fonction donne le complément a 1 de
I'argument. L'argument doit étre entre paren-
théses. Elle particuliérement utilisé en test
booléen, en effet :

NON () = —1

eINON(1} =0
Note . Lorsgque cette fonction porte sur une
valeur quelcongue, elle change le signe de
I'argument et ajoute —1;
ainsi NON (8) donne le résultat — 9.

Cefte fonction réalise un test et affiche une
valeur en fonction du résuhtat de ce test. La
fonction a 3 arguments, qui doivent étre entre
parenthéses, séparés par une virgule. St ie
premier argument est vrai, ALORS I'expression
prend ia valeur du second argument, SINON {s]
fe premier argument est faux} I'expression
prend la valeur du troisiéme argument.
Exempie :

On crée :

A1 100

A2 25

B1: Sl (A1 > AZ, 4, 5)

A1 étant supérieur & A2, la condition est
vraie,c'est donc le deuxiéme argument qui est
affiché en B1, soit 4.

La fonction ERREUR permet de détecter si le
contenu d'une case engendre une erreur ou
non. Elle permet ainsi de gérer les erreurs {voir
application 2).
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La fonction s'écrit ERR et son argument doit
étre entre parenthéses. Exemple : ERR (B1)

QUELQUES APPLICATIONS :
APPLICATION 1.
VRAI - FAUX Soient les colonnes figurées ci-dessous :
A B .. C
1 i 1
2 4 3
3 6 6
4 9 10

Il vous suffit ensuite de recopier cette formule
dans la sélection C2..C4.COLORCALC affichera
?Iors le résultat des tests d'égalité de chague
igne.

APPLICATION 2.
S, ERR Solent les colonnes ci-dessous :

A B .. C

1 1
1 IFonction
4 IFonction
4 2

N wh =

Les valeurs de la colonne B sont calculées
comme racings carrées des valeurs de méme
rang de la colonne A.

Pour gérer l'erreur qui apparait lorsqu'un
nombre de la colonne A est négatif, on peut
créer, en case C1:

SERR (B1), RAC (ABS(A1)), RAC (A1)

puis recopier la case C1 dans la sélection
C2..C4.

Ainsi, cette formule permet d' »&liminer« les
erreurs, en rempltagant en cas d'erreur le terme
de la colonne A par sa valeur absolue.
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GLOSSAIRE

ACTIVER ;

On désigne par « activer », I'ensemble des opérations nécessaires 4
la mise en ceuvre d'uné fonction représentée dans un bandeau de
pictogrammes.

BANDEAU :

C'est la partie inférieure de [‘écran: elle comprend une suite de
symboles appelés pictogrammes, représentant chacun une fonction
de COLORCALC. Il vy a en fait plusieurs bandeaux (ou sous-bandeaux)
qui sont visualisés toujours au méme endroit de I'écran, lorsque le
programme le requiert.

CADRE :

Pour vous permettre de vous repérer, le cadre entourant la zone de
travail comporte des lettres et des chiffres qui fournissent les
coordonnées des cases, lignes et colonnes. Le cadre suit les
déplacements sur le tableau, en affichant les nouveaux indices des
lignes et des colonnes.

CASE :

Une case est définie par l'intersection d'une coionne et d'une ligne,
qui constituent ses coordonnées. Elle ne se matérialise qu'une fois
créée. Il n'est possible de CREER gu’une case 2 la fois.

CASE-COURANTE :

C'est la case sur laguele se trouve le curseur-case : les coordonnées
de cette case sont affichées au début de la ligne d'édition. La case-
couranie est préte 3 étre créée {recréde) ou dditde.

CASE LIEE ;
Une case liée présente, dans I'expression de son contenu, une ou
plusieurs références A d'aulres cases du tableau.

CASE-ORIGINE -

La case qui se situe en haut et & gauche de la page-écran, quelles
que soient ses coordonnées, est appeiée case-origine de la page-
écran,

GCOLONNE :
Chaque colonne est repérée par une lettre. Les colonnes sont
repérées de A A Z, puis de AA & BK.

COORDONNEES :
Les coordonnées d'une case soni, pour chaque case, la leftre
repérant la colonne et le chiffre repérant la ligne auxquelles elle

appartient.
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CREER (UNE CASE)
On désigne ainsi I'opération gui consiste d'assigner & une case du
tableau, définie comme case-courante par le positionnement du

curseur-case, un contenu tapé dans ta ligne d'édition. (Synonyme -
REMPLIR) 9 (Synony

CURSEUR-BANDEAU :

Le curseur-bandeau permet de sélectionner un pictogramme d'un
bgndeauna l'aide du clavier. |} se matérialise par un fond vert, qui
g}pparan que si vous avez choisi ce mode de commande. (Touche

CURSEUR-CASE -

On désigne ainsi e fond de couleur bleu foncé, qui désigne une case
du fableau comme case-courante. Il peut étre dépiacé dans le
tableau COLORCALC & I'side des diverses fonciions de déplacement.

CURSEUR D’EDITION :
En mode EDITION seulement, ¢'est le carré bley qui apparait dans

la ligng d'édition, et permet de s'y déplacer. Ce curseur vous sera
trés utile pour corriger formules et libellés,

FORMULES :
Les formules sont les expressions algébriques, mathématiques,
logiques utilisées pour le calcul du contenu d’une case lide.

INVERSION-VIDEQ :

L'inversion-vidéo est un procédé d'affichage fréquemment utilisé
dans le programme COLORCALC: il consiste en Finversion, des
couleurs d'écriture et de fond de la case activée, ou courante (ou de
la zone sélectionnée),

LIBELLE :
Est caractérisée comme LIBELLE toute case dont ie conteny, lors de
la création, commence par un caractére alphabétique.

LIGNE :
Chague lighe est repérée par un chiffre. Les lignes sont numérotées
de 13 255,

LIGNE D'INFORMATION :

La ligne d'information contient différentes informations, dans I'ordre -

- lype de la case courante {{L) libellé ou (V) valeur)

- format numérique de la case courante

- nom du fichier

- coordonnées de la sélection

- ordre de recalcul

- mode de recalcul

-taux d'occupation mémoire (indique en % de la mémoire totale,
Fespace mémoire restant libre et pouvant étre utilisé).
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LIGNE D'EDITION ; .
Dans Ia ligne d'édition apparaissent ies coordonnées de la case puis
s0n contenu.

MODELE : . _ o
Une fedille de caicul donnée,créée pour remplir une fonction définie
{trésorerie, feuitle d'impdt, statistiques...) constitue un modéle.

PAGE-ECRAN :

Ce que vous voyez A I'écran constitue seuiement upe partie du
tableau entier : c’est la page-écran ou fenéire, elle peut étre déplacée
sur I'ensemble du tableau de gauche & droite, de haut en bas, et
page par page, pour vous permetire de consulter I'ensembie de vos
résultats.

PAVE : . o
Un pavé est un ensembie de cases de forme rectangulaire, repéré

par les coordonnées des deux cases diagonalement opposees.

REFERENCE : _ )
Cn appelle réiérence, dans une case lide, les coordonnées d'une

autre case.

REMPLIR :
Voir CREER.

SELECTIONNER :

On désigne ainsi opération qui permet d'iscler un ensemble de
cases, qui forment aiors le domaine d'application de la fonction
activée immeédiatement aprés.

SOUS-BANDEAL :

Certaines fonctions représentées par un pictogramme se subdivisent
en d'autres fonctions ; ainst leur choix provoque |'apparition d'un
nouveau bandeau symbolisant ces sous-fonctions :

- le sous-bandeau.

Chaque sous-bandeau est désigné par le nom de {a fonction qui I'a
généré.

TABLEUR :

Un tableur est un tableau de calculs automalisé (informatisé). (I
permet de réaliser les mémes opérations entre des nombres (repérés
dans un systéme de coordonnées), que celles gue vous feriez
habituellement & la main, mais il prend en compte plus de nombres,
et calcute beaucoup plus vite ! Le tableau se présente comme un
ensemble de 16065 cases, repérées par les coordonnées de leurs
lignes et colonnes respectives. |l visualise & tout instant les résultats
de vos calculs, et les réactualise, en fonction des variations gue vous
pouvez faire subir aux données numériques qu'il contient.

VALEUR :
Est caractérisée comme VALEUR toute case dont le contenu, lors de
sa création, commence par un caractére numérique ou un signe

opératoire (+, —, .} F
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INDEX

ABSOLY
ASCENSEURS

AUTOMATIQUE
BANDEALU DE COMMANDE
CASE-LIBELLE
CASES-LIEES
CASE-ORIGINE
CASE-VALEUR
COPIER
CORBEILLE
COUPER

CREER
CURSEUR-CASE
EDITER
FENETRES
FICHIERS
FORMAT

IMPRIMER
LIBELLE

LIGNE D'EDITION
LIGNE D'INFORMATION
LIGNE SERIE
MANUEL
MCDELE
PAGE-ECRAN
PAVE
PICTOGRAMMES
FROTEGER
RECALCUL
RECHERCHE

28,111,112, Cz
13,23,24,78, 80, 89, 111,
148,84, Ca
28,31, C4

12,21,76, 141, 143
25,75

25 11

11

25,75

18, 27,28,93, 101, Cq
29,50,99

18, 27,28, 103, C+
25,43, 53, 81

12,78

26,49, 95

6, 18, 34, 93, 149

35, 93, 157, 161, 165, 169
18,33, 93, 119, 123, 125,
129, 133, 135, D1
36,93, 155, E»

6,25

20,75

12,20,75

37

13,31, 89, 148,C4

6

20,21,22,75,77

21

12,21

18, 34,93, 151
18,28,31, 89,147, F»
31,178
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RECOPIER

RELATIF

SELECTION
SELECTION D'UNE QU
PLUSIEURS COLONNES
SELECTION D’UNE QU
PLUSIEURS LIGNES
SOUS-BANDEAU
TABLEAU

TIROIR

VIDAGE MEMOIRE

188

107,109, 11
111,112
27,84, 123,125

87

86, 88
5.7.22
12,22
105,109,111, C:, Cs, C+
93, 99

CE QU'ILS REPRESENTENT_ |

o A oA Al ot - ¢ L A

FONCTION : PICTOGRAMME :  SYMBOLE PRESENTE
EDITER F- CRAYON
L]
ANNULER STOR PANNEAU STOP
[ 4
EFFACER des cases
ou VIDER Ia CORBEILLE
mémoire,

COPIER dans le
TIRQIR

COPIER dans le
TIROIR et
EFFACER (couper)

VISUALISER le
TIROIR

RECOPIER le
TIROIR (coller)

Vous déplacer
PAGE A PAGE

Bloquer des
TITRES

RECALCUL

Diviser votre
page-écran en
FENETRES

o 5] el

o

3 =2 B

APPAREIL PHOTO

CISEAUX

(EIL

POT DE COLLE

LIVRE QUVERT

ETIQUETTE

BOULIER

FENETRES
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PROTEGER
cetlaines cases

IMPRIMER

Transférer des
FICHIERS

AUTOMATIQUE

MANUEL

NUMERQ D'UNITE
DE DISQUETTES

COULEUR DES
CARACTERES

COULEUR DU
FOND

VERROUILLER
une case

DEVERROUILLER
une case
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b

r'] [9] [kl

=2
e
Fal
]

| (@] + [N B

CLE

IMPRIMANTE

BAC AFICHES

MOTEUR ELECTRIQUE

MANIVELLE

LECTEUR
DE DISQUETTES

STYLO PLUME

ROULEAU A
PEINDRE

CADENAS FERME

CADENAS QUVERT

EQUIVALENCES FRANCAIS-ANGLAIS

Les correspondances entre fonctions sefon la langue choisie au dépan

{francais, ou angiais E} sont les suivantes :

NOT = NON
AND =ET
OR =0U
XOR = OUX

LOOKUP = RECH
COUNT = COMPT

AVG = MQY
iF = Si

SUM = 50M
INT =ENT
SQR = RAC

Les autres fonctions sont identiques dans les deux langues.

191




Impameé par Tunarolo

Imprimé en France



