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LECON 1 :
DECOUVRIR COLORCALC

Nous supposons ol que vous aver préaiablement 1 s chapfire
INTRODUCTION et que COLORCALC est en service. -

Les legons de ce COURS D'INITIATION sont destinées & vous faire
découvrir pas A pas COLORCALC. Nous recommandons aux utilisa-
teurs peu familiers du « dialogue » avec un micro-ordinateur de le lire
de maniére continue, en exécutant toutes les instructions précédées
d'une étoile. Pour ceux qui trouveraient trop lente la progression de ce
cours, un survol rapide et la lecture attentive des fiches inter-
calées entre les legons devraient &tre suffisants.

EXERCICE 1: CREER UNE CASE

A- SELECTIONNER une CASE Que vous désirez REMPLIR

B- ECRIRE son CONTENU dans la LIGNE D’EDITION

C- VALIDER pour faire passer le contenu de la ligne d'édition dans |
case courante,

A - SELECTIONNER UNE CASE

1. Observez la case-origine du tableau, de coordonnées A1 -
eille se distingue des autres cases du tableau par son fond de couleur
bleue.

* Cette couleur n'est pas liée spécialement 3 Ia case A1: elie signifie
simplement que vous disposez de la case At pour y introduire un
contenu.

* Ceci vous est rappelé par ta mention des coordonnées Al ay
debut de la ligne d'édition.

* Le fond bleu matérialise Je CURSEUR-CASE, que vous pouvez
déplacer de case en case pour repérer celle que vous désirez
remptlir.

Nous appellerons CASE COURANTE la case éinsi repérée, qui est
préte A étre remplie.
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2. Pour dépiacer le curseur-case, vous disposez des touches; —» ,

1—,T,i_

% Appuyez sur la touche — ; la case courante devient la case B1,
el ses coordonnées sont affichées au début de Ia ligne d’édition ol
elles remplacent « A1 ».

* I\Ad?nipulez le curseur-case & l'aide des fléches, puis ramenez-le
en At.

B - ENTRER LE CONTENU DE LA CASE

Vous avez placé le curseur-case en Al .
* Obs'e;rvez maintenant la double parenthése située au début de la
ligne d’information; vous pouvez remarguer qu’elle est vide.

* Tapez maintenant une lettre quelconque de "alphabet :

- Cette lettre apparalt au début de la ligne d'édition, suivie d'un carré
bleu que nous appellerons le curseur d'édition.

- Entre les parenthéses de la ligne ¢'information, est maintenant affi-
Ch:eelia lettre L : ce qui signifie que le contenu gue vous étes en train
d’écrire est un libellé.

ARRETONS-NOUS UN PEU ICI ;

Vous étes en train de remplir la case A1, qui contiendra un libellg,
dont vous avez tapé la premiére lettre. Une fois engagée la création
de_n‘a case, vous ne pouvez modifier :

-ni les coordonnées de la case & Jaguelle le contenu de la ligne
d'édjtion est destiné, .

- ni fa caractéristique de cette case, ici I comme {libeité).

Pour changer ces deux éiéments, vous ne pouvez qu'annuler la
creation en cours, vous diposez pour cela de la touche STOP et de
fa touche EFF .

* Appuyez sur la touche STOP : ie contenu de la ligne d'édition est
efface, la lettre (L) a disparu de ia ligne d'information.

Vous pouvez maintenant choisir une autre case a rempiir, en
deplagant le curseur-case, ou garder A1 comme case courante. Pour

poursuivre ce cours, placez te curseur-case en B1 en appuya
> ntosur
la touche — . i

* Tapez maintenant le chiffre « 6 » ce chi i |
v 1ar * 6w chiffre est atfiché en ligne
gl‘éc:mon, et la lettre v apparait entre les parenthéses de la Figne
Informations pour vous indiquer que vous aliez saisir une valeur.

* Tapez ainsi le nombre « 6750 ». Remarquez qu
déplace au fur et 4 mesure de |a frappe. d aue 16 curseur se
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ARRETONS-NOUS UNE NOUVELLE FOIS :

Il peut arriver que vous ayiez commis une efreur de frappe ou que
vous désiriez modifier un caractére. Pour cela, vous disposez de ia
touche EFF , qui vous permet d'effacer le caractére précédant le
cureeur. Si vous désirez effacer le chiffre « 5», ii vous faut donc
offacer préatablement le chifire « 0 ».

& Effacez ainsi les chiffres «0» et «5» . dans la ligne d'édition,
reste affiché le nombre « 67 ».

REMARQUE :
Si, aprés avolir effacé tous les caractéres saisis, vous appuyez encore
uhe fois sur EFF , la caractéristique de a case (L ou V) est annulée

également.

C - VALIDER

Il vous reste maintenant A effectuer une opération essentielle : validar
votre saigie. La trace visuelle de cette opération est 'affichage dans
la case courante de !a valeur saisie, ou du résultat du calcul de la
formule contenue dans la ligne d'édition, ou encore du Jibelié que

vous avez tapé.

* Pour cela, appuyez sur la tfouche ENTREE : le contenu de 3a ligne
d'édition, le nombre « 67 », est affiché dans ja case courante; le
curseur-case reste en place; le contenu de ia ligne d'édition reste

affiché.

* Vous pouvez maintenant remplir une nouvelle case, en respectant
les trois étapes : placer le curseur-case sur la case a remplir
{SELECTION), saisir les données et VALIDER.

REMARQUES :

1) Vous pouvez également, pour valider, utiliser les touches de
déplacement —, « ,% , | . Elles vous permettent un gain de
temps, puisqu'elles effectuent simultanément :

- l]a validation de la saisie en cours

- le déplacement du curseur-case sur la case adjacente dang le sens
de la fleche utilisée. Une fois la création en cours validée, vous
disposez ainsi immédiatement d'une nouveile case a remplir ; la ligne
d’édition redevient vierge.

Exempie :
# Placez le curseur-case en B1.
* Tapez : CREATION, puis validez en appuyant sur {a touche +

% CREATION est affiché en B1 et le curseur-case passe en B2.
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géSi vous validez avec ENTREE, et créez 4 nouveau un contenu sans
placer le curseur-case, la validation suivante aura pour effet le
remplacement dans le tableau du premier contenu par le second.

Exempie :

* _Fr!eveneé en B1 gréce 2 la touche t

* Tapez COLORCALC, puis validez en appuyant

EN_I‘[HEE : COLORCALC apparait en B1. PPHY sur 18 touche
apez maintenant TABLEUR puis validez en appuyant sur la t

ENTREE : TABLEUR rempiace COLORCALC dansp!aycase B1. ouche

Pour terminer cet exercice, vous allez remplir plusieurs cases avec
des valeurs et des libellés. D&s maintenant, pour vous demander de
remplir une case, nous utitiserons la convention suivante;

~ B1:SCORE '
signifiera : créez la case 81 en lui donnant le contenu SCORE.

» Créez ainsi :
B1 : SCORE _
A3 ALBERT B3: 15
A4 - SOPHIE B4 : 40

ALBERT
SOPHIE

* S\.:‘ggﬁ C{_emzarquerez Que si vous ramenez le curseur-case a la
ﬁone # ,dlu'ne case déja créég‘ le contenu de celle-ci est affichée en
g ‘edition, et sa caractéristique (L ou V) en tigne d'information
Vous disposez ains! de tous les renseignements nécessaires '
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Vous savez maintenant comment créer une case : il vous reste &
utiliser Ja fonction essentielle d'un tableur, c'est-a-dire le calcul.
Caicuter, avec COLORCALC, consiste simplement a ASSOCIER a une
case une FORMULE de calcul, qui pourra comprendre :

- des valeurs

. des références (coordonnées) de cases aéjd creées conlenant
elles-mémes des valeurs.

- des signes et opérateurs mathématiques qui relient ces valeurs et

ces références.

|2 TOFMUIe GSSOCIER o UNe Cdsk Jarnees pelmst dons Do 0 a
valead qui sera aftiches dans 2elie ww @

Exemple : _

La case B3 contient la valeur 15 ; nous pouvons creer [a case C3en
lui associant la formule 5 + B3

Sitét cette formule valigée, le résultat du calcul est affiché dans la
case C3; ¢'est 20.
* Effectuez vous-méme cetle opération. Puis créez d'autres cases
en utilisant d'autres opérations; créez ainsi .

C4 : 5%B4

BS : 8/B3

B6 - 12-B3

ATTENTION :
Si une case dont vous indiquez la référence est vide, ou est un

libelié, vous verrez apparaitre dans la case que vous avez creee le
message . |Rétérence. -

% Créez par exempie :
A10:.5 + A4 L
Le message 'R&férence apparait car vous avez essaye d’'ajouter une

valeur a une case libelié (Ad).
Il vous faut alors recréer la case en donnant une référence correcte,

par exemple
A10:5 + B4

* Remarquez que le résultat du calcul n'apparait que dans la case
du tableau qui lui est associée. De son coté, fa ligne d'édition
n’affiche que fa formuie.

Ceci vous permet, dés que vous placez {é curseur-case sur une case
de ce type, de connaitre sa formule associée (en ligne d'édition), et
sa valeur calcuiée dans la case courante.
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REMARQUE :
Si une formule commence par la référence A une case, par exempial

83 + 10
Catte formule va &tre prise en compte comme libellé : lorsque vous
allez la valider, le contenu affiché dans la case courante sera
1oujours B3 + 10.

La solution générale d'un tel probléme consiste & commencer par
taper un symbole mathématique (chiffre ou signe opératoire) ; Ja casa
a créer se trouve alors caractérisée comme valeur, puis A effacer
par EFF ce symbole; la caractéristique de la case en cours de
créjauon reste V, vous pouvez alors taper votre formule. Plus
rapidement et plus simplement, il suffit de commencer la formule par
le symbole + , qui caractérise la case comme valeur sans influer
suf I'expression de la formuie,

# Créez ainsi B11: B5 + 20, en écrivant : + BS + 20

La « solution générale » permet de résoudre le probléme inverse. Si
une case-llbqllé commence par un symbole mathématique, vous
fisquez de voir apparaitre le message d'erreur |Référence lors de sa
validation. Pour palier ce risque, it suffit de commencer par une lettre

que vous effacez ensuite,

Vous savez maintenant tout ce qui est nécessaire 4 un u
/ sage
é!émentalre de COLORQALC. Il vous faut cependant utitiser, avant
d'aller glus loin, ce qui a fait le succés des tableurs, fa fonction
RECALCUL. Pour ce faire, changez une valeur du tableau par
axemple : '
B3 112

et demandez le recalcul de ia feuille en pointant le s ]
2 ! > ymbole + qui
5€ trouve dans !a ligne d'information (2 droite). Vous pouvez consla?er

alors que tous les calculs mémorisés sont i-i
. uasi-instantaném
aclualisés. ! e

Avant d’aborder lg niveau supérieur que vous propose la legon 2,
cllevene_z encore un peu plus expérimenté en découvrant avec
I'exercice 3 deux fonctions simples mais trés utiles,
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EXERCICE 37 EDITEH, £ riatis

EMTEAR -

La fonction EDITER permet de modifier le contenu d'une case ou la
formule associée & une case.

% Placez le curseur-case en B1. Observez le pictogramme & , qui
est le premier du bandeau. Pour avoir accés 3 la fonction EDITER,
qu'il représente, appuyez sur la touche *1 ; vous pouvez remarquer
que le premier pictogramme A gauche passe en fond vert. Ce fond
matérialise le CURSEUR BANDEAU gue vous pouvez maintenant
déplaces dans le bandeau de pictogramme en pictogramme a I'aide
des fleches —+ et « .

* Manipulez ainsi ce curseur, puis ramenez-le sur le premier
pictogramme:.

« Pour rendre ja fonction EDITER active, appuyez sur la touche
ENTREE vous pouvez alors remarquer que !

- le pictogramme passe en fond jaune, ce qui signifie que Ja fonction
EDITER est activée,

- un curseur apparait gans ta ligne d'édition, en début de ligne. Vous
vous trouvez maintenant dans le mode EDITION, et vous disposez de
plusieurs commandes qui vous permettent de modifier le contenu de
la ligne d'é&dition.

a

Voyun: dés dindeniant s ik St den bt e e

- Vous pouvez déplacer ie curseur d'édition sur le caractére que vous
désirez modifier, en utilisant les touches —» et <+- mais attention!
Il vous faut pour cela supprimer leur effet sur le curseur-bandeau en
appuyant 4 nouveau sur la touche *3 .

-Vous pouvez remplacer, & I'endroit ol se trouve le curseur, ie
caraciére existant par un nouveau, en tapant directement celui-ci.
-Vous disposez de la touche EFF pour effacer un caractére «a
reculons » (dans le sens inverse de I'écriture).

-La touche INS vous permet d'insérer un espace a la place du
curseur : vous pouvez ensuite remplir cet espace par un caractére.
Insérez ainsi « 1 » en début de ligne d'édition. D'autres commandes
sont A votre disposition ; vous les trouverez décrites dans le manuel
de référence.

* Une fois effectuées toutes vos modifications sur le contenu de Ja
case courante, appuyez sur ENTREE pour valider la case ainsi modi-
fige :

- |le nouveau contenu es! affiché.

- le pictogramme ] repasse en fong bleu, ce qui signifie qu'il n'est
plus actif,

% Ramenez de nouveau ie curseur-case en B1; vous allez mainte-
nani effacer cette case en utilisant la CORBEILLE.
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CORBEILLE ¥

La fonction CORBEILLE W , comme de nombreuses fonctions de
COLORCALC exige I'exécution d’'une opération préalabie, gue nous
allons appeler SELECTION.

SELECTIONNER une case (ou un groupe de cases) permet d’'indiquer
a COLORCALC sur quelle case, groupe de cases ou partie du tableau,
ia fonction sélectionnée doit exercer son action

* Placez le curseur-case en 81,
* Observez, au milieu de Ia ligne d'information, |a lettre « S:».

* Appuyez sur la touche ENTREE.

Les coordonnées de ia case courante, B1, sont affichées desridre la
lettre « 5=» sous la forme S=B1, ce qui signifie que cette case est
sélectionnée. Nous appeilerons la ou les cases séiectionnées SELEC-
TION.

* Placez le curseur-bandeau sur le pictogramme ® |, en opérant
comme précédemment.

* Appuyez sur ENTREE : le contenu de la case B1 est effacé de la
ligne d'édition et de la case courante, ainsi que les coordonnées de
la sélection dans la ligne d'information.

* Appuyez sur *J pour récupérer |'effet des fidches sur le curseur-
case,

La fonction CORBEILLE peut étre utilisée pour effacer plusieurs
cases en méme temps, pour cela, it faut d'abord les sélectionner:

* Placez le curseur-case en B1, puis appuyez sur ENTREE ;

* Placez le curseur-case en C4, puis appuyez sur ENTREE .

Un rectangle contenant ies cases comprises entre les cases Bi et
C4 est alors marqué par un fond bleu ; cet ensemble de cases est
repéré par les coordonnées Bt..C4 dans ia ligne d'information. Nous
appellerons PAVE une telle séiection.

* Activez alors la fonction CORBEILLE, en opérant comme précé-
demment; toutes les cases de ia sélection sont effacées.

Paour terminerl découvrez une adire possibiulne de la corbeille '

* Activez |e pictogramme [} , sans avoir effectué de sélection préa-
lable - le pictogramme passe en fond magenta (rose) ; ceci signifie
que la corbeille fonctionne en mode VIDAGE MEMOIRE.

# Activez A nouveau le pictogramme ; 10ul 2 conler du tableau est
clhacet 1a menwire da micro ordinateun est vides.
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Si vous avez hate de découvrir d'autres fonctions de COILOI?nCSf:«rt%
vous disposez maintenant d'un tableau vide pour suwred esrolonger
tions de la legon 2. Toutefois, nous vous re:commandons e IF; longer
le travail effectué dans le cadre de la présente legon par

des fiches A et B!

Ll VA FIOHE A vous allez faire connaissance avec ce mervel-
leux auxifiaire qu'est le crayon optique.

LA TR AL Y va vous permettre de tout savoir sur lEES dépia_c'em;m:
dans le tableau COLORGALC, auxquels vous vous éles inities dan
I'exercice 1.

Vous découvrirez également d'autres modes de sélection que nous

n‘avons pas utilisés dans cette legon la sélection d'une ou plusieurs
colonnes, et d'une ou plusieurs lignes.



FICHE A

L'utilisation du crayon optique, notamment pour 1a commande des
fonctions accessibles dans le bandeau, décuple la souplesse et
fefficacité de COLORCALC. Nous vous recommandons donc d'adop-
ter trés rapidement ce mode de commande.

CLAVIER ET CRAYON

Le tableau ci-dessous vous indique, pour les fonctions accessibles
indifféremment par le clavier ou par le crayon optique, la correspon-
dance entre ces deux modes de commandes. Dans de nombreux
cas, la commande au clavier comprend plusieurs étapes, qui sont
détaillées dans le tableau suivant (&tape 1, puis 2, puis 3).

FONCTON COMBANDE
AL CLAVIER AL} CRAYON OFTIOUE
ETAPE 1 ETAPE2 ETAPE 3
DEPLACER e Gue 4 ulaar e
LANUIELLEMENT - - 08e Tuiches n
LECURGEUR-CASE | devonbie — .14
e mr ilpdncer inis} ooy na e ——
UTHIAER LES T A posr ::"‘““"""""' TR e ap———
ABCENSEURS taks mparalvy inis) i e Ouote powr valker ol Fon wut ne
SELECTIONNER :
UME CASE P 1 LA U peoinier i cane
ar e cana Gl NTRER
UNE COLONNE placer p cLrwr gy oy P i
pr—_——— CHT ENTREE Cacirn W CODROONAue
e " Dkire) o I ol
ANE LIGIME PRACH ik CLIMT U i il S
o Gane bn A T - pranker carm b
e Garka cotn In cocrrion
e —
U PAVE AT G G
ok i Cama alleniewy B blehd
PLUAELIRS COLOMNES 4w s o Vol ot darw
G pave {dor: sl 0.6 e dvetus et
PLLEEURE LIWES uns das chagonades) i M O WL Doy
dgra o colonee)
PROCEDER A UN L I wpmbole + O =
RECALCAR. MAMUEL Yt cmrmla ke
ACTIVER UN [ ddincer o r [P —
PICTOORAMME poLr iniew i i TR o’
appariire e g ke e embewtion
A — b o
1]

(1) Sélectionner une case constitue un moyen rapide de déplacement
du curseur-case dans la page-8cran : lorsgu'une case est sélection-
née, vous pouvez annuler la sélection ; le curseurcase reste alors

sur son emplacement. o
{2) N'oubliez pas d'annuler le curseur-bandeau aprés utilisation{appu-

yezsur +)):tant qu'il est présent, les fidches du clavier n'ont
plus d'effet sur ie curseur-case.
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COMMENT UTILISER LE CRAYON OPTIQUE ?

Il suffit de pointer & I'aide du crayon optique |a zone de {'écran que

;ogts;edgiitriﬁzéjcltliver : celle-ci ctigpote, ce qui signifie gu'elle est préte
are acth 'I'd ne reste plu_s qu'a appuyer le crayon optigue contre
pour valider votre choix et obtenir 'exécution gde Ia commande

Aredy deni

enher sysmmanquemeni_'_- & selection.

| HOHEE 10Ul sakechion, '
[que 3 Coodanness de la Lone selctonnée |
IEppa[alssem wen ey, ce qui vous garantit que
{COLORCALC a teen pivs en compla Cane sékec-
fon

Vi

SELEL MO

s SELECTION 7
/&2\ U UNE CASE D NE COLONME 7
., \'\.\ /4‘
N T e e —/—
BELECTION
. [
Y PAYE
PLUIS
. ... \ 2
“\.__ “\.__ - ‘\...
P Tl )
\\‘\\ - . ‘..\\-::H...
- ’
N
SELECTION
O LIME LIGE

REMARGUE © On ne “ I
: peut passer de la commande clavier 3
commande crayon, que quand le bandeau principal est acff?:rlfér_ @

QUELQUES CAS PARTICULIERS |

* Vous pouvez accéd i
er directement au mode éditi i
: : ition en
iwa:gq%r:{%%so%i;ggg Lengiractere a modifier dans la ligne dPé{z)ciiri}riggt
5qUe ormule associée & une case ;
I3 s eI
?Derurf‘?jlgnsi?rg,relsets l;gtserne;é:es (c;oordonnées) d’atitres cases dgrL:se :&L;g
_ , essaire de les taper au clavier, i '
r
pointer tes cases correspondantes avec le crayon optiqué 1 st de

Y

FICHE B - O T R S T RO S
DANS LI TABLEAL L cn e

Rappelons que la page-écran ou fenéfre que vous observez & un
moment donné de I'utilisation de COLORCALC ne constitue gu’'une
partie du tableau : I'écran est comme une fenétre, par laquelle vous
observez un tableau, dont les dimensions ne vous permetient pas de
I'apercevoir en totalité.

A défaut de visualiser toutes les cases du tableau simultanément, it
faut donc déplacer cette « fenétre » que constitue I"écran, par rapport
au tableau.

COLORCALC vous propose trois fonctions différentes pour le dépla-
cement

oo P LEGHE

- Touches du clavier: ™, *, v+,

- Les symboles-fléches situés aux extrémités des chemins des ascen-
seurs. Elles permetient un déplacement « manuel » du curseur-case.
Ce déplacement peut s'effectuer PAS A PAS (vers une des cases
ad]ace;ﬂes} ou PAGE PAR PAGE (vers une des pages-écran adja-
centes).

* LS ASCENSEUIRS

Il font défiler instantanément fa page-écran d'un endroit a l'autre du
tapleau : moyen rapide, mais approximatif, car ies ascenseurs ne
permettent pas d'assigner une position précise au curseur-case.

w1 F VICTOGHAMML Al [#

Cette fonction combine la rapidité des ascenseurs et la précision des
fleches, puisqu'elle permet d'appeler en case courante n'importe
quelle case du tableau. Mais il faut savoir ol aller!

Le tableau ci-aprés vous présente toutes le commandes nécessaires
A I'exécution des ces différentes fonctions de déplacement, &t leurs
effets. (Le tableau ne précise pas si les commandes s'effectuent au
clavier ou au crayon. Reportez-vous pour cela a [a fiche A).
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FONCTION COMMANDE
ETAPE 1 ETAPE 2
DEPLACEMENTS PAS A PAS WUHiliner bees isches horizontakes
ot vericales
DEPLACEMENTS PAGE A PAGE sctiver [1J] puis utiiser les fléchies
{n horizontakes et verticales
POW RESSON 08 PAQE BN
paga
lour = chemin » au crayon touches de déplacerment

Mdlt:o:‘-llappmf:rl:mm (Ttﬂ‘__.)

¥ parlac e
o [@ @
ALLER A activer E tapex an kgne o Adition,
ka5 COOIONNGS oG 13
case d atlendre

LECON?Z
CREERUN TAGLEAU D € 2 s

(1} Activer le pictogramme une seconde fois pour revenir en m
PAS A PAS. P ode

(2) Vous pourrez e constater, les curseurs d'ascenseurs suivent de
toutes fagons les déplacements du curseur-case dans le tableau.

B2

La lecture de cette legon présuppose 1a lecture des fiches Aet B
de la legon 1.

D'autre part, nous utiliserons pour plus de facilité les conventions
suivantes.

- Nous appelierons « sélection » un ensermnble de cases sur lesquelles
a 416 effectude la commande de sélection décrite dans la legon 1.

- Pour vous indiquer de mettre en ceuvre la fonction symbolisée par
un pictogramme, nous emploierons ’expression «activer le picto-
gramme » {Suivie de celui-ci).

- Enfin, fes commandes seront décrites sans qu’il soit précisé leur
mode de mise en oeuvre, clavier ou crayon optigue.

Pour vous initier & la création de vos tabieaux de calculs, nous
utiliserons un exemple trés simple ; celui d'une situation de trésorerie
qui comptabilise mois par mois revenus, dépenses et leur différence
{ou solde), et calcule les totaux annuels pour chacune de ces
rubriques.

Quel que soit {'usage que vous faites de COLORCALC, chague phase
d'utilisation comprend trois étapes :

1. Détinir fe tableau que vous deshies ieel§| g'agit de spécifier
grécisémem toutes les opérations qu'il devra effectuer,

2. Créer le tableau.

3 Utiiser e 1ableau. sot

- en modifiant le tableau lui-méme.

- en modifiant certaines valeurs qui le constituent.

Dang cette legon, nous nous intéresserons aux deux premiéres
étapes.

EXERCICE 1: DEFINIR LE TAGLI AU

Pour cet exercice, ¢'est nous qui vous proposons un exemple.

* Les données dont nous disposons sont :

— le revenu mensuel, dont nous admaettrons pour cet exemple qu'il
ne varie pas : fixons-le & 10.000 Francs.

— ies dépenses enregistrées mois par mois.

#* Les calculs & effectuer sont donc :

— pour chaque mois, la différence entre revenus et dépanses, qui
définit le solde.

— pour chaque rubrique (revenus, dépenses, scide) la somme des
valeurs comprises dans chaque rubrique.



* Notre tableau sera di 3 : .

D Pone dapieals St _Ia disposé en quatre colonnes : MOIS-REVENUS-
— ggﬂz Ig col?nne « MF?IS » figureront les différents mois de I'année,
—— ® 1 A

o Jane Ieurc?o?gln:nnueﬁ,vENus » seront affichés les revenus men-
— puis viendront les colonnes « DEPENSES » et « SOLDE » avec la
meme structure gue la colonne « REVENUS » - montants mensuels et
total annuet.

EXERCICE 2: CREER LE TABLEAU

‘ A - ENTRER LES RUBRIQUES
| B - SAISIR LES VALEURS

a) ENTRER LES RUBRIQUES

* Remplissez en premiére ligne les cases :
Al: MOIS
B1: REVENUS
C1: DEPENSES
D1: SOLDE
* Puis dans la premiére colonne :
“—2cle?2c§ases AZ & A13, les douze mois, désignés par leurs numéros
— en case Al4 : TOTAUX
Votre tableau a maintenant I'aspect suivant ;

[N [ I :
R S v T+ 100 %
M(I)IS REVENUS DEPENSES SCLDE
2
3
4
|
3]
7
v 8
9
10
11
12
TOTAUX

4
T

AR INEF=E

b) SAISIR LES VALEURS

Il vous resie de nompreuses cases a créer . mais vous allez découvrir
certaines fonctions de COLORCALC comme COPIER el RECOPIER
qui vont vous faciliter la tache.

D

* Tapez le montant du revenu mensuel dans la case 82 . 10000.
* Sélectionnez la case BZ.

* Activez le pictogramme 8 COPIER.

Vous pouvez remarquer gue e pictogramme # change de couleur
de fond, ce qui signifie qu'une copie du contenu de la case BZ a é16
stockée dans une mémoire annexe, que nous appelierons le TIROIR.

* Activez maintenant ie pictogramme [¢] VISUALISER pour vérifier
le contenu du tiroir, celui-ci est alors affiché dans la case Al ; vérifiez
gu'il s'agit bien du contenu de |a case B2.

 Appuyez sur STOP ou activez & nouveau le pictogramme [] avec

le crayon optique pour continuer.
Si le contenu du ftiroir n'était pas celui de B2, recommencez

I'opération.

* Sélectionnez maintenant les cases B3 a B13, puis activez le
pictagramme & RECOPIER, qui va vous permetire d'afficher le
contenu du tiroir dans les cases de la sélection B3..B13

Le bandeau que vous aviez sous les yeux depuis la mise en service
de COLORCALC disparait et une autre série de pictogrammes le
rempiace. Ce processus est normai : it signifie simplement que la
fonction RECOPIER &3 , que vous aviez choisie, comprend plusieurs
options ou étapes. Celles-ci sont rassemblees dans les pictogrammes
qui sont maintenant affichés :

i 2508 RPN

Nous désignerons l'ensemble de ceux-ci par « S0Us-bandeau
RECOPIER ».

Plus gandrgiement Nous deaignersies pul e nois fa deeu o ur
ersemble de pictogiammess otiches amoitaineneet,. sofe o chon
Jut pretogramimies darm 1g baideag priegae e sdalit ai sulle wtine

Dandeaar Chague sous bandes Goddenl T par e raore afa peetin
gramimie gu e donne accds eetogranae b ORI e et
areniplel Ne woln PIecroupess et Jdues diitesnile s vpdho, Ullertes
P T etuchieron:, pies Lo

& Activez dans ce sous-bandeau le pictogramme & Mais attention !
cette fonction ne s'exécutera que lorsgue vous serez revenu au
bandeau principal. Activez pour cela le pictogramme N

Le montant 10.000 est maintenant affiché dans les cases B2 aB13.
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@ Remplissez maintenant 13 ¢olonne « DEPENSES ». Utilisez par
exemple les valeurs suivantes :

C2 : BDOO
C3 : 10000
C4 . 7500
C5 : 9000
C6 : 13000
C7 . 9500
C8 : 6400
C9 . 8000
C10: 11000
Ct1; 8700
C12: 8200
C13; 5300

Il vous reste & indiquer & COLORCALC comment calculer les valeurs
de la colonne « SOLDE » et les totaux.

* Créez la case D2 : + B2 - C2, ce qui définit le solde du premier
mois. Le résultat du calcul apparait : 2000

* Sélectionnez maintenant la case D2 et copiez-la dans le tiroir, en
procédant comme précédemment ; puis sélectionnez les cases D3 a
D13, et recopiez le contenu du tiroir dans cette sélection, en activant
& dans le bandeau principal, puis une nouvelle fois dans le sous-
bandeau qui apparall ensuite.

Les cases de la sélection sont remplies ; vous. pouvez consiater que
pour chague case, la formule a été modifiée de fagon & tenir compte
des changements de coordonnées. Sélectionnez pour cela la case
D5 ; {a formule associée est bien : + B5 - 5.

* |l ne vous reste plus qu'a définir les totaux.

* Définissez B14 par la sormme des cases B2 & 13 en utilisant la
fonction SOMME, pour cela créez :
B14: + SOM(B2..B13)

Note :
Vous pouvez frapper au clavier la totaiité de la formule ou utiliser le
clavier pour frapper :

+ SOM(
puis utiliser le crayon optique pour sélectionner successivement los
case B2 et B13 (notez que COLORCALC insére alors automatique-
ment les deux points) :

+ SOM(B2..B13
enfin frappez au clavier la parenthése finale :

+ SOM(B2..B13)

Le résultat s'affiche : 120000

61 i’ulig&opiez cette case dans le tiroir et recopiez-la dans la sélection
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Voici votre tableau créé. Il a 'aspect suivant :

- =
Al |
| [=H i s

5= 1 100 %
MO S AEVENUS DEPENSESSOLOE
1 1000¢C 8000 2000
2 10000 1000¢0D 0
3 100600 7500 25800
4 10000 9000 1000
5 10000 13000 —-3000
6 10000 9500 500
7 10000 6400 3600
8 10000 8000 2000
9 0000 11000 —1000
1o 10000 3700 300
11 10000 gzoo0 1800
12 10000 5300 4700
TOTAUX 120000 105600 14400

=Rk JAl 2 INER M=l

Vous pouvez constater que la fonction COPIER {et 'utilisation du
TIROIR) vous a permis de gagner beaucoup de temps, puisqu'elie
vous a évité de créer une par une toutes les cases, et toutes les
formules.

Pour en savoir plus, sur cette fonction essentielle, voyez la fiche C.
Vous allez maintenant pouvoir apprécier ce qui a fait la renommée
des tableurs : la fonction RECALCUL.

Sélectionnez la case B4 et modifiez e montant quelle contient, par
exemple :

B4 : 12000.Demandez le recalcul de la feuille en designant le

symbole + en haut de I'écran au crayon optigue ou en frappant les
touches CNT et C. Quasi-instantanément, COLORCALC recalcule le

TOTAL REVENU, le solde du mois et le total des soldes.

Remarques :
Nous aurions pu encore gagner du temps en utilisant la tonction
COPIER pour écrire fes numéros des mois, en effet il suffit :
-d’écrire A2 1 1

A3+ A2 + 1
- puis de copier cette derniére case dans e tiroir et de la recopier
dans la sélection A4.A13,
pour obtenir |a série 3, 4..., 12 dans la seéiection.
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EXERCICE 3: QUELQUES « AMENAGEMENTS »

Vous pouvez maintenant utiliser toutes les possibilités gue vous offre
COLORCALC pour modifier la présentation de ce tableau.

Etudions quelques cas:

- largeur de colonnes

- couleurs.

LARGEUR DE COLONNES -

Sur I'ensembie des cases de la colonne A, les trois derniers
caractéres sont inoccupés : vous pouvez donc gagner de 1a place en
réduisant la largeur de cette colonne de trois caractéres.

% Sélectionnez la colonne A.

* Activez ie piciogramme . un sous-bandeau apparait:
* Dans ce sous-bangeau, activez le pictogramme qui permet
de définir le format de cclonne. Un curseur apparait dans la ligne
d'édition.

* Tapez le nombre de caraciéres définissant la nouvelie largeur de
la colonne sélectionnée ; 6 ; puis appuyez sur la touche ENTREE.

* Pointez le pictogramme pour revenir au bandeau principal.
La colonne A est maintenant affichée avec la nouvelle largeur gue
vous Wi avez attribuée.

COULEURS

Pour améliorer ia lisibilité de votre tableau, -vous pouvez isoler les
rubriques (cases contenant des libellés) en leur attribuant des
couleurs (caractéres et fond de case) différentes des cases contenant
des valeurs.

* Sélectionnez la ligne 1 de votre tableau.

* Activez le pictogramme . le sous-bandeau gue vous avez vu
apparaitre précédemment est affiché.

* Activez le pictogramme "Fl . un nouveau sous-bandeau est
affiché | BT 1 [l AFM

* Activez le pictogramme [ qui permet de définir la couleur du
fond des cases . Un sous-bandeau, qui est la palette des couleurs de
COLORCALC, s'affiche.

* Activez le septidéme pictogramme pour obtenir la couleur bleu ciel.
Le pictogramme de la couleur choisie apparait sous la forme d'un
carré bieu ciel, cerné de jaune; le cerne jaune signifie que le
pictogramme est activé.

* Activez [w] trois fois pour revenir au bandeau principal. Les
cases A1..E1 apparaissent en fond bleu ciei.

* Procédez de méme pour la colonne A,

Toutes les rubriques apparaissent maintenant en bleu foncé sur bieu
ciel.

Comme vous le constatez, la définition des couleurs impose un
certain nombre de manipulations dans les sous-bandeaux.

Un peu délicates au début, ces manpeuvres deviendront vite des
réflexes. Pour bien maitriser le systéme de définition des « formats »
{largeur de colonne, couleurs...) lisez attentivement la fiche D.
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La présentation actuelle de votre tabieau doit vous choquer car i est
rare que I'on présente des colonnes de nombres en ies alignant sur
ie chiffre de gauche. Nous allons revenir & une présentation plus
conventionnelle en cadrant a droite la colonne.

- Sélectionnez la colonne REVENUS en désignant la coordonnée B
du cadre au crayon optique ; la colonne passe en inversion-vidéo.

- Activez le pictogramme BB FORMAT, puis dans le sous-bandeau
FORMAT AVEGC SELECTION PREALABLE, FORMAT LOCAL ]

enfin dans e sous-bandeau PARAMETRES, le cadrage 4 droite .
- Revenez au bandeau principat {deux fois & ).

- La colonne se cadre a droite. .
- Faites de méme pour les colonnes DEPENSES et SOLDES,mais
cette fois-ci EN UNE SEULE OPERATION en sélectionnant au départ
les colonnes C et D.

EXERCICE 4: SAUVEGARDER LE TABLEAU

Il vous reste A effectuer une opération importante [ i sdaveiE: e
quin vous penmet de siocker votre fadbdeau. c'est-a-dire |._9 contenu de
fa mémoire du micro-ordinateur sur un support magnétique externe,
cassette ou disquette ; le contenu ainsi stocké au terme de chaque
utilisation de COLORCALC s'appelie un « fichier »,

* Activez le pictogramme B , ce qui fait apparaiire la suite du
bandeau principal.

] _ .. .

S-S yous Utihisez un lectewr de casselle, activez le pictogramme
B puis préparez votre lecteur :

e introduisez une cassette vierge et faites-la défiler de maniére a
dépasser la bande d'amarce.

s mettez le lecteur en position « enregistrement ».

C S vous wlilises un lecteur de disquetts  introduisez une disquette
vierge dans le lecteur ; fermez le loquet puis activez . 8i vous
désirez initialiser (formater)} la disquette, activez le pictogramme
& . Le formatage prend quelques instants.

* Vous devez alors indiquer 8 COLORGALC le format dans lequel le
fichier va étre sauvegardé. Dans le cas présent aclivez le picto
gramme B BIN, puis le pictogramme g SAUVEGARDER.

Tout est alors prét pour la sauvegarde.

% Tapez un nom, de huit caractéres au maximum, qui permettra
I'identification du fichier que vous allez créer sur le support choisi,
par exemple « EXERCICE » :

- ce nom apparait dans la ligne d'édition

- vous disposez de la touche EFF pour effacer en cas d'erreur.
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* Appuyez sur ENTREE

- la sauvegarde s'effectue

-lorsqu'elle est achevée, Je nom du fichier que vous avez ainsi
sauvegardé est affiché dans la ligne d'information.

La manipulation des fichiers comprend d'autres aspects, que vous
?éﬁougrirez en effectuant les exercices de la legon 3 et en lisant la
iche E.

FICHE C . LES FONCTIONS COPIE R,
COUPER, RECUPIET T
L'UTILISATION DU Tk i1

Ces fonctions sont sans doute les plus importantes parmi toutes
celies dont COLORCALC est doté ; leur utilisation a bon escient peut
&tre I'occasion de gains de temps considérables. Rappelons gue tout
usage de ces fonctions suppose une sélection préalable, et que le
TIROIR est une mémoire dans laquelle COLORCALC stocke une
partie de tableau.

s Le bandeau principal vous propose les quaire pictogrammes
suivants :

okl BB le contenu de la sélection est effacé de I'écran,
_ mais il est conservé dans le TIROIR.
Exemple :

" Vous désirez déplacer un ensemble de cases, utilisez la fonction

couper, puisqu'il serait génant de conserver ce contenu a sa place.

corpr B . le contenu de la sélection est copié dans le TIROIR,
mais reste affiché.

Exemple : _

Vous désirez utiliser une partie d'un 1ableau pour la ré-utiliser dans

un autre, le choix de copier s'impose alors.

visLAl 150 R @3 ce pictogramme passe en fond magenta {rose) dés
que l'une des opérations précédentes a ete effec-
tude. Vous pouvez alors visualiser le contenu du
TIROIR en activant B3 . Ce contenu est alors affiché
a partir de la case-origine de la page-écran.
Il faut pointer & nouveau ce pictogramme pour
continuer.

v o g8 0 te choix de cette fonction (qui n'est possible que si
vous avez rempli le TIROIR et sélectionné au pré-
alable un ensemble de cases ol sera effectuée la
recopie), entraine |'affichage du sous-bandeau :

[l gl )
i y a en effet plusieurs fagons d'exploiter le contenu du TIROIR en
fonction de ce contenu. Quatre problémes liés a la fonction RECOPIE

vont &tre exposés dans cette fiche.
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1- RECOPIE EN MODE ABSOLU OU RELATIF

- La différence entre ABSOLU et RELATIF n'a de sens gque s le
TIROIR contient autre chose que de simples valeurs u beiles, ¢'est-
a-dire des cases dont I'évaiuation fait référence aux contenus
d'autres cases.

- Créez le tableau suivant

Al1:100 Bi: +A1+100

A2 200

A3: 300

Ad 400

A5 :500.
- Copiez la case B1 dans le TIROIR, puis sélectionnez les cases B2
a Bs.
- Activez la fonction RECOPIER. Deux cas peuvent alors se présen-
ter:
= VYous adoptez le mode ABSOLL, auquel cas la formule associée 3
B1 sera recopiée telle quelie en B2, B3, B4 et B5. La valeur calculée
affichée dans chague case sera donc identique (voir ci-contre).
* Vous adoptez le mode RELATIF, auquel cas ia formule associée &
Bt sera recopiée en tenant compte des positions relatives des cases
référencées.
Ceia signifie que; la formule associée & B1 (+ A1+ 100) faisant
retérence & A1, (la case a gauche de B1), la recopie de cette formule
associée a la case B2 fera référence a la case ayant la méme
position relative, 4 savoir A2. La formule sera donc + A2+ 100, et
ainsi de suite pour B3, B4 et BS (voir ci-contre).

&

+ A2 + 100 3 » 30 L.y

TIRCHR

F AN+ 100

AECOPER

sQIT

EN MGDE




2 RECOPIE EN MODE AUTOMATIQUE OU
MANUEL

- Vous avez jusqu’a présent utilisé le mode AUTOMATIQUE &) , Qui

est trés pratique lorsqu'on désire recopier 1a totalité du contenu du

TIRCIR dans t'un ou I'autre mode RELATIF ou ABSOLU,

-Par contre, si vous désirez recopier le conteny du TIROIR en

distinguant des références a recopier tantét en ABSOLU, tantst en
- RELATIF vous devez demander le mode MANUEL [ .

Exemple
Créez ie tableau :

A1:100 B1: +A1%2

A2 ;50 B2: +A2

A3 +ALA2 B3: +B1-B2
Puis créez une troisiéme colonne utilisant les mémes régies ;

Cl: +B1%k2

C2: +A2

C3: +GC1C2
en utilisant la fonction RECOPIER, en mode MANUEL . Activez ensuite
le pictogramme 5.
- COLORCALC affiche, en tigne d’edition, ta premiére formule asso-
ciée a la premiére case stockée dans le TIROIR :

+A1%2, le curseur sur A
Vous activez RELATIF k] et la formule disparait, mémorisée sous
forme + Bix2.
- COLORCALG affiche ensuite -
+ A2, activez ABSOLL &

- puis ; .
+B1-B2, activez deux fois RELATIF 1
Si vous sélectionnez ensuite C1, C2 et C3. vous pouvez constater
que la recopie s'est bien déroulée tantdt en RELATIF, tantdt en
ABSOLU,

Conclusion :
e e ibideng |]tli N I O T A A R R AT R T

D Remarquons tout d'abord que certains pictogrammes du sous-
bandeau RECOPIER sont activés d'office lors de 'accés A ce sous-
bandeau. il s'agit de :

Bl recopie AUTOMATIQUE et
k< recopie en mode RELATIF,

C4

SELECTIONNER
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[
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0] Bistinguons quatre cas -

* Le TIROIR ne contient que des libelés et des constantes.

- La recopie ne peul alors se faire qu'automatiquement, le choix de
la recopie manuelle serait sans intérét.

- Toutefais, il est inutile de sélectionner le mode ABSOLL, car la

recopie s'effectue de la méme fagon, quelque soit le mode sélec-
tionné.

- IL SUFFIT DONC D’ACTIVER LE PICTOGRAMME k& .

* Le TIROIR contient des rétérences a d'adtres cases aul doivent
éire toutes recopiées en maode RELATIF
- La encore, aucune modification des modes de recopie ne doit &tre

effectuée, puisque le mode RELATIF est déja activé, ainsi que le
mode AUTOMATIQUE.

- IL SUFFIT DONC D'ACTIVER LE PICTOGRAMME &5 .

*'Le TIROIR contient des références aui daivent étre toules reco-
piees en mode ABSOLU. IL FAUT ACTIVER LE PICTOGRAMME ]
AVANT D‘ACTIVER@

* Le TIRGIR contient des vanables. les unes & recopier en mode

RELATIF, les auties en mode ABSOLU.

-1 faut ici utiliser te mode MANUEL, qQui permet d’attribuer aux

différentes cases que contient je TIROIR, le mode RELATIF ou le

mode ABSOLU de recopie.

- IL FAUT DONC ;

a) ACTIVER LE PICTOGRAMME [

t.)IIeS piciogrammes ey et El apparaissent alors tous deux sur fond
eu.

b) ACTIVER LE PICTOGRAMME &8

LT contenu de ia premiére case du TIROIR est affiché en ligne
d'édition, le curseur en position sous la premiére occurrence d'une
case,

* |gs coordqnnées de cette case sont affichées en caractéres blancs
sur fond noir.

c) ACTIVER LE PICTOGRAMME B ou LE PICTOGRAMME fu ’
Suivant que la référence mentionnée A Ia position du curssur doit
étre recopiée en mode ABSOLL ou RELATIF.

* le curseur se place alors sous I'occurrence suivante.

d) EFFECTUER A NOUVEAU LA MEME OPERATION POUR CHAQUE
OCCURRENCE

?Iqrsque loutes les oceurrences de la premiére case du TIROIR ont
eté passées en revue, la case suivante est affichee.

slorsque toutes les cases du FIROIR ont &té examinées, ia recopie
s'etfectue.

C6

3 - FORME DU CONTENU DU TIROIR ET
FORME DE LA SELECTION

mentionné gue la recopie ne peut s‘_effectu_er gue si une
gggzt?;r?gsété effecluég préalablement ; toulefois, la sélection {dans
laquelle va étre recopié le TIROIR) n'a pas necgssanemlecrjn la m;a!‘"gz
forme que le contenu du TIROIR. Nous voug indiguons ci-dessou s
principes qui régissent la recopie, suivant la relation qui existe Pan
la forme du contenu du TIROIR, et la forme de la seélection Qans

laquelle a lieu la recopie.

CONTENU DU TIROIR COI-"TENUDELASELECTDN ) RESULTAT
) - 5 TOCNE CHE 18 CiAs0 -LINTHr dans
LW CasE R WO (TG L CaSER e
i de_.. reCopse de LA igne- Lo dans
une ligne N XTI GRIGACOnpE O TGS e oL
_membnm :mmmm rsmpadeiam-moilda'ls

hoouters s COKNNES O E Sekechon

— 5 s doux PAVES Sont 0BNDoUes,
y & FBCOpes g 1 LN Sur 'aulre:

— 5'iE SOt KNABNIS. SaukS ks
Camas COMITILIES S0iK o

un pavé un pavé

loFagu ‘0 WS SUPEIIOSe § parr
e b Cas Supenewe gauche,
SN TEcopees

L

La recopie s'effectue toujours dans le sens des colonnes : c'tlest-a-
dire que les cases contenues dans le TIROIR sont r-s_:cqpiées co orang
par colonne, si le TIROIR contient des cases siluées dans de

colonnes différentes. . _ )
Dans certains cas, comme 'exemple ci-contre, ceci peut entraingr

un probléme lors de la recopie.

Exemple :

-Cré bleau suivant :
Créez le ta AL 100 B1: +AT C1. +A1+B1

- Al - 82

A2 : 200 B2: +B1+C1  C2: +AZ+
Comme vous pouvez le constater, la case B2 est liée 4 1a case C1,
laquelle appartient & la colonne suivante.
- Remplissez ensuite les cases:

AB ;1000

A7 : 2000 _

i 1e en (B6..C7).

- le pavé (B1..C2) dans le TIROIR et recopiez .
O%T%EZCAL% va l:donc procéder & une recopie par colonne, B6 Dl:le
B7. puis C6, enfin C7 ; lorsqu'il va recopier B2 en B7, le contenlg ﬁ
B7 devient +B6+ C6 ; or la case C6 n'a pas €1é encore remp ;eb
ne peut donc calculer B7 et affiche le message !Référence. De

mérme pour la case C7 qui dépend de B7.
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SELECTIONNER

RECOPIER

RECOPIER

CNT et

RECALCUL
ou

,J

Il suffit de demander un REGALCUL, en poi
. en pointant le symbole + uu e
gg;ipant les touches CNT et C, Ja case C6 étant mai)r(nenam renkilk;;lfen
ORCALC peut effectuer e calcul de B7, et par suite, C7. '

cB

FICHE D - A

1- GENERALITES

COLORCALGC vous offre 1a possibilité de modifier tous les parametres
de présentation du tableau, a savoir .

- la largeur des colonnes

- le cadrage des libeilés et des valeurs dans |a {les) case(s)

-le format d'affichage des valeurs numériques (Réel, entier. avec
deux décimales)

-la couleur des caractéres et du fond du tableau

- la couleur gu pourtour du tableau

Toutes les opérations permettant de modifier ces paramétres sont
accessibles a partir du pictogramme FORMAT, dans le bandeau
principal.

* COLORCALC vous propose trois possibilités de mise en oguvre
des fonctions FORMAT. Vous pouvez ainsi attribuer des parametres |
-4 toutes les cases du tableau ; ils définissent ainsi e i..inf
GLOBAL

. 4 une sélection de cases: ils définissent alOrs un ;e v

- enfin vous pouvez définir des paramétres et les garger en mémoire
pour les attribuer ensuite & tout moment 4 une sélection de cases |
ils constituent alors un Je 1, D5l rasbiANAT Fb -

Il faut signaler que pour le format global et le jeu de parametres, le
programme vous propose une valeur par défaut de chacun des
parameétres {cadrage a gauche, fond blanc, écriture bleue foncée).

2 - UTILISATION

Lorsque vous activez le pictogramme FORMAT Y  deux cas sont &
envisager. (Reportez-vous a votre MEMOCARTE)

w GOIIS TUAYE D Bas e S C B

Le sous-bandeau FORMAT SANS SELECTION PREALABLE apparaft
alors et vous propose .

- de modifier la couleur du pourtour de F'écran [

- de modifier la largeur de toutes les colonnes du tableau =

- de définir un FORMAT GLOBAL pour tout le tableau en ce
qQui CONCErne !

a) le cadrage a t'intérieur des cases {4 gauche E] ou a droite &)
b) fe format numérique {Réel 1« . Entier [t] ou 4 2 gécimales 1] ).
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¢} la couleur des caractéres [4 ou du fond 2 des cases, )
- de deéfinir un JEU DE PARAMETRES pour utilisation uitérieure F-]
. 1es parameétres accessibles étant ceux définis en a, b et ¢ ci-dessus.

* VOUS AVEZ REALISE UNE SELECTION PREALAILL

Le sous-bandeau FORMAT AVEC SELECTION PREALABLE apparait
et vous propose )

- de modifier la largeur des colonnes sélectionnées =1

- de definir un FORMAT LOCAL 5]  pour la sélection portant sur
fes paramétres a, b, ¢ ci-dessus

- d'attribuer le jeu de paramétres [l {précédemment défini) a la
sélection. Dans ce cas, le sous-bandeau ATTRIBUTION DES PARA-
METRES apparait et vous propose d'attribuer : )

* soit les paramétres de cadrage et de formal numérigue [

* 50it les paramétres de couleur 3

* 50it les deux.

ATTENTION :

N'oubliez pas que le nouveau format n‘apparaitra 4 1'écran que
lorsque vous serez revenu au bandeaw principal.

* Comme vous pourrez le constater,

-La couleur du pourtour ne peut étre définie que globalement (et
pour cause). C'est pouquoi elie apparait dans le sous-bandeau
FORMAT SANS SELECTION PREALABLE - ceci vous évite de devoir
choisir votre mode d'attribution alors que fe choix ne comprend
gu’une seule possibilité.

- La largeur des colonnes peut étre définie giobalement ou loca-
lement : c'est pour cela qu'elle apparail dans les deux sous-
bandeaux, toujours pour vous éviter une étape-choix inutile. 1l faut
simplement vous rappeler gue ce paramétre est géfini globalement
lorsque vous activez le pictagramme (5 dans le sous-bandeau
FORMAT SANS SELECTION PREALABLE, et locaiement lorsque vous
Factivez dans le sous-bandeau FORMAT AVEC SELECTION PRE-
ALABLE.

-Enfin tous les autres paramétres, c'est-a-dire, cadrage, mode
d'affichage des valeurs numériques, et couleurs, peuveni étre définis
seton les trois modes, et simultanément.

3-LES PARAMETRES

* LARGEUR DES COLONNES :

Celle-ci peut varier de 3 a 33 caractéres; ce nombre doit 8tre entré
dans la ligne d'édition. Le curseur est disponible 4 cet effet dés que
vous activez le pictogramme depuis le sous-bandeal FORMAT
SANS SELECTION PREALABLE ou le scus-bandeau FORMAT AVEC
SELECTION PREALABLE.

D2

* COULEURS . o _
les couleurs |
« palette » de COLORCALGC permel de définir _
-Lgu S{?u?lour del'écran{ | depuis le sous-bandeau FORMAT SANS

REALABLE), \ o -
-SSULEgEJOEePIa {des) cgse(s} el des caraciéres grdce aux picto

mmes {4 et B '
%Lacouleur a choisir est proposée dans le carre situe au centre Qes
pictogrammes qui constituent le sous-bandeau «‘palene w. Lorsgu'un
des pictogrammes est active, le contour du carré devient jaune.
# CADRAGE : ) - _
Activez pour obtenir le cadrage a gauche. ou [ p,ourtobtemr le
cadrage a droite du contenu de |a {des) case(s) de 1a sélec !OSOLOH-
* MODE D'AFFICHAGE DES VALEURS NUMEHHOUES
CALC vous propose trois « tormais » numerjqugs .
- un format ?ée‘I) {format par defaut propose par le programme) telz
nombres sont affichés tels que vous les créez, dans ia mgiggé)ALC
format de colonne e permel. Dans le cas contraire. C CALS
utilise 1a notation exponentielie pour approcher ia valeur, ou a
des signes « > », si cette approche est impossible.
- un format entier. . _ _
ng nombres sont affichés sous la formg d un nombre entier. ? Ine
nombre créé n'est pas un entier, il y a évidemment approxlmla |oe.
Méme chose que précédemment en cas de format de colonn
i A deux décimales »
- un format « a deux ] . X
Lgs nombres sont affichés sous la fqrme_ da'un nombr;a a tdg:;
décimales: ce qui nécessite une approximation dans la |:>uparl des
cas. Méme chese gue précédermment en cas de format de colo
inadapté.

Remarques : - | ) o
i Le format choisi par défaut est affiche dans ia ligne d mformahor; I(a
i gauche) par un symbole identigue au pictogramme correspondant
|14 Format rée!

i[1] Format entier

|[[El Format « & deux décimales ».
L — - ]
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LCCON 3.
PLUS LOIN AVEC Cuininhl

Qette derniére legon que Nous vous proposcns est destinée essen:
tiellement a vous faire découvrir plus en détail certaines fonctions de
COLORCALC, ainsi que quelques nouvelles pessibilites.

CONVENTIONS :

MNous utiliserons les mémes conventions que dans les legons el
exercices précédents.
en outre :

- pout signifier qu'une recopie doit étre effectuée en mode RELATIF,
nous dirons simplement RECOPIER, en ne précisant ie mode que
pour le cas d’une recopie en mode ABSOLU.

- nous utiliserons « sous-bandeau X » pour les divers sous-bandeaux,
par exemple sous-bandeau RECOPIE.

AVERTILEE LN

En cours d'opération, il se peut que vous remarquiez 4 un moment
donné des modifications dans |'affichage de cerfaines cases conte-
nant des valeurs .

-1a lettre E peut apparaitre dans I'expression de la valeur de la case |
- le contenu de la case peut étre remplacé par les sympoles > > > >

Ces modifications interviennent dans la derniére colonne de la
fenétre-écran * elles sont dues aux variations que subit le formal de
celte colonne au fur et & mesure des dépiacements horizomaux de
la fenétre d'affichage ; lorsque la largeur de cette colonne varie,
COLORCALC utilise :

- s0it la notation exponentieile pour garder une expression exacie de
la valeur de la case dans le nouveau formal.

- s0it le message > >.. pour vous signitier qu'il ne peut momentané-
ment afficher |a valeur de la case.

Ces effets disparaissent lorsque vous pouvez visualiser la colonne
de fagon normale.
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EXERCICE t: CHARGER UN FICHIER

Pour travailler sur un fichier que vous avez constitué lors d'une
phase précédenie d'utilisation (exercices de la legon 2 par exemple),
vous devez préaiablement le charger, c'est-d-dire restituer son
contenu dans la mémaoire du micro-ordinateur.

Cetle opération, inverse de la sauvegarde, Iui est quasiment iden-
tique, et comprend les mémes étapes :
1 % Appelez la suite du bandeau principal en activant &)

3 - Utilisateurs de lecieurs-enregistreurs de cassettes :

« Activez B pour indiquer gue vous utilisez un lecteur de cassette.
+ Placez la cassette contenant votre fichier dans le lecteur, avancez
la bande jusqu'a proximité du fichier que vous désirez charger, et
mettez le lecteur en position « lecture »,

4 - LHilisateurs de disguette :
* Vérifiez que le lecteur est en marche et qu'il contient la disguette
sur laguetle vous avez stocké votre fichier.

5 % Activez il , pour indiquer le sens du transfert (du lecteur vers
le micro-ordinateur).

6 # Tapez le nom du fichier . EXERCICE (si vous ré-utilisez |'exercice
de la iegon 2).

7 w Appuyez sur ENTREE ; le chargement s'effectue. Lorsqu'il est
terminé, le tableau qui constitue le fichier est affichg, et le nom du
fichier appara’t dans la ligne d'information.

EXERCICE 2 : UTILISER A NOUVEAU UN TABLEAU DEJA
CREE

A - DEFINITION DES MODIFICATIONS

La construction du tableau de la legon 2 supposait 'enregistrement
des données d'une trésorerie sur une année. Nous pouveons mainte-
nant utiliser le tableau pour construire une étude prévisionnelie.
Exemple

Introduisons un &lément nouveau . un placement mensuel & déduire
sous la torme d'un taux, du poste REVENUS. Le nouveau tableau
nous permettra de constater les effets de ce placement sur notre
trésorerie.

R

Pour cela, nous allons .

1) Insérer une nouvelle colonne entre les colonnes REVENUS et
DEPENSES.

2; Donner & cette colonne le titre % PLCT (pourcentage - placement).
3) indiquer dans les cases de cette colonne la valeur du taux de
prélévement sur le revenu qui définit le montant mensuel du place-
ment.

4) Redéfinir les cases de la colonne SOLDE, en prenant en compte
le prélévement sur le revenu que constitue le placement.

B - INTRODUCTION DES MODIFICATIONS
O RECOPIER LE TABLEAU INITIAL

Pour conserver le tableau de !a legon 2 dans son état original, afin
de pouvoir le comparer au nouveau tableau gue nous aliens
constituer, il nous faut tout d'abord en faire une copie.

* Effectuez ia sélection B1..D14 et copiez-ia dans le tiroir.

* Effectuez 1a sélection £1..G14 et recopiez le contenu du tiroir
dans cette zone.

Vous disposez maintenant d'une copie sur laquelle vous pouvez
travailler.

O INTRODUIRE LES MODIFCATIGNS

* Sélectionnez 1a colonne F (DEPENSES).

* Activez le pictogramme (3] INSERER. La colonne DEPENSES est
décaiée vers la droite, en G .

# Créez la case F1: % PLCT, pour taux du préiévement- placement
% Créez lacase F2: 3

* Recopiez cette case dans la sélection F3.F14, et cadrezla a
droite {éventuellement).

% Vous pouvez également réduire la largeur de cette colonne, afin
d'améliorer la présentation de votre tablead ; pour ce faire, sélection-
nez la colonne F, activez la pictogramme FORMAT, puis I'cption
B dans le sous-bandeau. Frappez au clavier la nouvelle largeur
de colonne (5), et revenez au bandeau principal. Le nouveau format
de colonne est alors affiche.

* Recréez la case H2 (SOLDE) : E2 % (1-F2/100) - G2

% Recopiez cette case dans la sélection H3..H13.

C-RECALCUL
Nous avons redéfini I'ensemble des cases E2..E13 de {a colonne
SOLDE, mais les cases de la ligne TOTAUX n'ont pas éteé modifiées :

la valeur du total des soldes ne tient donc pas compte des maodifica-
tions effeciuées sur les soldes. La case H14 affiche 14400.
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Pour y remédier, il faut procéder & un RECALCUL:

* Appuyez sur les touches CNT et C simultanément, ou pointez le
symbole + dans iz ligne d'information. COLORCALC recalcule le
total des soldes {case E14), en prenant en compte leurs nouvetles
vateurs. La case H14 affiche maintenant 10800.

D - COMPARAISON DES DEUX TABLEAUX

Les colonnes dont la comparaison nous intéresse sont les colonnes
SOLDES, il serait donc pratique de les juxtaposer :

% Placez la case D1 en case-origine du tableau, en dépiagant le
curseur-case vers la gauche.

* Sélectionnez la colonne D.

*_Ac_tiv?z le pictogramme gy BLOCAGE DES TITRES du bandeau
principal.

La colonne D est maintenant bloquée : elle reste affichée méme si
vous faites défiler le tableau vers ia droite.

* Déplacez maintenant le curseur-case vers 1a droite, jusqu’a ce
que les colonnes D el H soient juxtaposées,

Vous pouvez maintenant aisément ccmparer case 4 case les soldes
« réels » du premiers tabieau et les soldes « prévisionnels » du second.

* Pour annuler ie blocage de la colonne E, activez de nouveau le
pictogramme .
Pour terminer cet exercice ajoulons quelgues titres :

* Insérez une ligne vierge a la ligne 1, en sélectionnant celle-ci puis
en activant (3]

* Introduisez les libellés
C1: REEL,
et G1: PREVISION.

* Mettez ces cases-titres, ainsi que ta case F2 { % PLCT) sur fond
bleu-ciel. Pour cela, créez un Parameétre 4 I'aide de la commande
FORMAT que vous allribuerez ensuite aux cases C1, F2, G1. (Si
nécessaire reportez-vous 4 la fiche D)
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Notre tableau a maintenant |'aspect suivant :
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Pour terminer cette découverie de COLORCALC nous vous propo-
S0NS .

1) d’améliorer votre modéle en développant ses capacités,

2) de découvrir comment migux |'utiliser.

1- AMELIORATION DU MODELE

« L'amélioration du modéle perte sur trois points : o

- éviter de saisir plusieurs fois des données, et pour cela prevoir un
remplissage automatique des cases identigues .
- créer des colonnes SOLDES CUMULEES (cumul des soldes depuis
le début de I'année) qui permettent de constater que la trésorerie
n‘est 4 aucun moment négative (auquel cas il faudrait emgrunter) ;

. améliorer ia présentation du tableau en I'aérant guelque peu.

« Faire en sorte qu'en remplissant la case B3: 10000, toutes les
cases REVENUS se remplissent au moment du recalcul.
B4:. +B3
E3: +B83
Copier B4 puis recopier dans {B5..B14).
Copier E3 puis recopier dans {E4..E14).
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# Procédez de méme pour le % PLCT :
_ F4: +F3
Copier F3 puis recopier dans (F5..F15).
% Insérer une nouvelle colonne en E.
E2: SLD CUM
E3: +D3
_ E4: +E3+D4
Copier E4 et recopier dans {E5..E14).

* Procéder de méme en colonne 1.

irEfPour aérer votre tableau :
- Effacer la premiére ligne. Sélectionner la ligne 1, puis acliver le
p:ctqégramme CORBEILLE. P [
- Insérer trois nouvelles lignes en téle. Sur la premiére, cadrer un
titre Fje votre choix, par exemple : ETUDE DE TRESORERIE. Sur la
deuxiéme, frapper quelques tirets de séparation. Sur la troisiéme
entrer les cases suivantes : '
C3: DONNEES
D3 : REELLES
H3 : DONNEES
Do i3 : SIMULEES
- Déplacer la ligne TOTAUX afin de la détach
poeplacer 1a | er du reste du tableau.

fséiecl_ionner la ligne 17, activer te pictogrammme & COUPER, la
ligne disparaR, la visualiser en activant le pictogramme [] si
nécessaire.

« sélectionner la ligne 18, puis activer le pictogramme RECOPIER |4
en ABSOLU. La ligne réapparait 4 sa nouvelie place.

* Lancer un RECALCUL afin-de mettre & jour le tableau.

2 - COMMENT MIEUX UTILISER UN MODELE ?

o o £ i e o
el o S e R TN o
g—)oclﬁlgl.gg I:a totalité du tableau. ' ¢
- Activer le pict i

e e e B o L
sans trésorerie négali‘ve. © placement maximum
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x L'élude des previsions necessite la comparason de donness
(éalies et de données prévisionnelles @ ceci pose donc un petit
probiéme, puisque les dimensions de I'écran ne permettent pas de
visualiser simuitanément la partie REEL et la partie PREVISION du
tableau. Probleéme que nous résoudrons facilement grace a une
fonction de COLORCALC, la FENETRE.

- Sé&lectionner la colonne C.

- Activer le pictogramme dans la suite du bandeau principal, puis
le pictogramme pour lier les deux fenétres créées.

L'écran se trouve maintenant divisé verticalement en deux parties,
ou « fendtres » ; la ligne de démarcation est matérialisée en jaune, et
elle contient un rappel des numéros de lignes. Vos deux fenétres
sont autonomes, et vous ne pouvez travailler que dans une seule
d'entre elies A la fois, en y plagant la case courante. Ceci vous
permet de travailler sur des colonnes trés dloignées (dans la fenétre
droite) tout en gardant visualisées les premiéres colonnes du tableau
(dans ta fenétre de gauche). Appliquons maintenant ces possibilités
offertes par la fenéire & notre modele. '

- Placer le curseur-case dans la fenéire de gauche.

- Placer |a cotonne E (SOLDE REEL CUMULE) en premiére colonne,
puis bloguez-la en utilisant le pictogramme &g .

- Juxtaposer 4 ia colonne E la colonne G { % PLCT prévisionnel).

. Piacer maintenant le curseur-case dans la fenétre de droite, et
placer en premiére colonne de cette fenétre ja colonne J (SOLDE
PREVISIONNEL CUMULE}.

Vous pouvez maintenant :

. faire varier le taux de préiévernent (en modifiant le contenu de ia
case Gb),

- observer les incidences de cette variation sur le solde prévisionnel,
le solde réel restant fixe.

* Découvrons un autre aspect de la tenatre

- Activer de nouveau le pictogramme dans la suite du bandeau
principal. Un sous-bandeau apparait :

- Activer le pictogramme W si vous désirez supprimer la fenétre.

- En activant le pictogramme , vous obtenez la synchronisation
des deux fenétres : les déplacements verticaux (de ligne en ligne)
sont maintenant liés dans les deux fenétres, Vous pouvez faire défiler
les montants mensuels dans les deux fenétres, &n agissant seuleu-
ment sur le curseur-case dans I'une des deux fendtres. En outre, tout
ordre de recalcul porte alors sur les deux fenétres {(en cas de non
synchronisation, seule ia fenétre ol se trouve le curseur-case est

recalculée).
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EXERCICE 4 : IMPRIMER UN TABLEAU

« Vous allez maintenant imprimer le tableau réalisé. Nous suppose-
foNs que vous utilisez une des imprimantes standard du catalogue
THOMSON (sinon, reportez-vous dans le Manuel de Référence au
descriptif de la fonction PARAMETRAGE de I'imprimante}.

* Comme pour les précédentes fonctions, vous devez tout d'abord
sélectionner la zone & imprimer avant de déclencher I'impression.

ole:

ans certains cas, vous serez amenés a imprimer votre tableau en
lusieurs fois ; cela dépendra de la taille de celui-ci et des caractéris-
iques de votre imprimante {(nombre de caractéres imprimeés par

igne, et nombre de lignes par page).

* Pour imprimer ce tableau (qui est composé de 18 lignes de 83
caractéres), ceta peut se faire sans probléme sur l'imprimante a
impact 80 colonnes.

- Sélectionner le pavé {A1. E18).

- Vérifier que votre imprimante est préte.

- Activer la fonction IMPRIMER, puis, dans le sous-bandeau qui
appaiait te pictogramme IMPR!MANTE.

- Déclencher I'impression en appuyant sur la touche ACC.

- Recommencer |'opération pour le pavé (F1..J18).

- Vious obtiendrez ainsi {'état ci-apres.

ELTE T IHEmOeERE

e
A

......
7S

{aisbaineinil
iy g BELREREES
g
T EFHSTITH.
g
AT H I T

Vous savez maintenant tout (ou presque tout) ce gu'il faut savoir pour
utiliser COLORCALC de la maniére la plus performante qui soit.

De ce cours d'initiation, il faut retenir le point suivant :

COLORCALC ne vous livrera toutes ses possibilités que si vous

I'utilisez rationellement. ) . .
Pour ce faire, nous vous conseitlons de toujours bien analyser le

probiéme 2 traiter (3 1'aide d'une feuille de papier et d'un crayon)
afin de définir les conditions optimales de son traitement par

COLORCALC.

Terminez votre apprentissage en:
- découvrant dans le Maruel de Référence |'usage de quelques

fonctions que nous n'avons pas détaillées dans ces legons . impres-

sion, cases vérouillées. .
- lisant et refisant les fiches COLORCALC.
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FICHE & LES PERIPHERIQUES

COLORCALC peut gérer ia liaison de votre micro-ordinateur avec
quatre types de périphériques

- lecteur de disquettes

- lecteur de casseties

- imprimante

- unité quelconque reliée par une ligne-série & votre micro-crdinateur.

Toutes les fonctions liées aux communications entre COLORCALC et
ces divers périphérigues sont accessibles & partir de la suite du
bandeau principal.

Trois fonctions vous sont proposées :

PARAMETRAGE IMPRIMANTE :
qui permet de fournic & COLORCALC ‘es paramétres

spécifiques de volre imprimante.

& IMPRESSION : _
qui réalise l'impression de votre tableau ou e stoc-

kage sur un périphérique de votre choix, d'un
FICHIER-IMPRESSION dont I'utilisation particuliére
vous est décrite plus loin.

2 FICHIERS :
qui  permet la sauvegarde et le chargement des

fichiers sur {et & partir) de plusieurs types de périphé-
fiques.

1 - PARAMETRAGE-IMPRIMANTE

S vous utilisez une des imprimantes du catalogue THOMSON,
COLORCALC les prend en compte par defaut. Yous n'avez donc pas
besoin de recourir 4 cette fonction.

La sélection du pictogrammme fait apparaitre Je sous-bandeau :

TS
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Deux options vous sont alors offertes,

OPTIONS :

fait apparaitre le curseur dans la ligne d'édition.

* Vous pouvez aiors taper les codes HEXADECIMAUX correspondant
aux modes spéciaux d'impression dont dispose vatre imprimanie.
{Consulter la notice de celle-ci). Chaque mode doit comprendre deux
caractéres,

* Les « options » imprimante ainsi définies sont STOCKEES AVEC LE
FICHIER LORS DE LA SAUVEGARDE. Il n'est pas nécessaire de les
re-saisir & chague fois.

SAUT DE LIGNE

un saut de ligne est nécessaire sur cerfaines imprimantes aprés le
retour chariot de finde ligne. C'est le cas des imprimantes THOMSON,
et ta raison pour lagquele ce pictogramme est activé par défaut. Pour
certaines imprimantes (EPSON par exemple), vous devez désactiver
cette option (consulter la notice du fabricant).

2 - IMPRESSION

* 1a sélection du pictogramme fait apparaftre le sous-bandeau :
 Cette fonction constitue un FICHIER IMPRESSION du tableau

présem 4 I'écran, ou d'une partie de ce tableau préalablement
selectionnée.

* Vous pouvez alors envoyer ce FICHIER {MPRESSION soit directe-
ment sur ¥imprimante, pour impression immeédiate, scit vers un autre
périphérigue pour stockage, en activant une des options suivantes ;

IMPRIMANTE - | ({pour impression
CASSETTE = (pou impression)
DISQUETTE -
LIGNE-SERIE 1

* L'émission d'un fichier impression vers le lecteur de cassette,
I'unité de disquette ou la ligne-série permet de réutiliser ce fichier
avec un autre logiciel, et principalement sur TO9, d'intégrer des

tableaux a i'intérieur de textes créés et mis en forme par le traitement
de texte.

POUR IMPRIMER

Vous devez respecter la procédure suivante :

- Sélectionner la partie du tableau a imprimer (sinon COLORCALC
imprime 1a fenétre visible a 1'écran).

- Activer les pictogrammes [ puis B

- Vérifier que votre imprimante est préte.

- Lancer I'imptression en frappant la touche ACC.

E2

3 - FICHIER

La sélection du pictogramme fait apparaitre le sous-bandeau :
------ ERER=H L 4 Y

Sur ce sous-bandeau vous devez IMPERATIVEMENT indiquer plu-

sieurs informations :

A) Choix du périphérique (casselte 5 disquette [@ . ou ligne-

série [+]).

B} Chulx du tormal de tichier e ou :

CyChowx du serns ¢e tanafert do et

- de 'ordinateur vers les périphériques ol .

- du périphérigue vers |'ordinateur .

D} (OPTIONNEL) * te numeéro d'umte de deaguette (0,1, 2, 0U 3) avec

laquelle la communication s’etablit.

Remarques :

- Le format BIN est le format « standard » de COLORCALC : un fichier
BIN stocke toutes les caractéristiques du tableau au moment de ia
sauvegarde ; le tableau est récupéré dans le méme état lors du
chargement uitérieur.

- Le format DIF est un format plus particulier : un fichier DIF peut-
aire réutilisé dans d'autres logiciels mais il ne stocke que les données
absolues, sans prendre en compte les liens entre cases. Si vous
changez un fichier DIF dans COLORCALGC, vous ne retrouvez donc
pas les formules reliant les cases.

Enfin, en cas d'utilisation d'un lecteur de disquetie, qualie spl.rs
de GESTION DE FIGHIERS sont disponibles

pour oblenir fa DIRECTORY, c'esta-dire le répertoire des
fichiers présenté sur la disquette. _ -

pour formater la disquette. Lars de la premiére utilisation de
celle-ci ou pour 'effacer.

pour effacer un des fichiers présents sur la disquetie.

B pour indiquer le numéro de f'unité de disquette (0. 1, 2, ou 3)
sur laquelle se trouve la disquetie & utiliser pour les opérations de
Sauvegarde/Chargement.

IMPORTANT N
GOLORCALG prend en charge la gestion des fichiers si vous utilisez
un lecteur de disquetts : ce qui signifie que les utilisateurs de
cassettes doivent procéder eux-mémes a ceite gestion.

Les utilisateurs de cassettes doivent donc tenir un registre précis de
Poccupation des fichiers sur leurs cassettes, chague fichier doit &tre
caraclérisé par : _

- son emplacement sur la cassette (repéré a I'aide du numéro affiché
par le compteur).

- le nom qui lui a &té donné lors de fa sauvegarde.
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Pour réutiliser un emplacement de la cassette déj ili i

. j& utilisé, il est
recommandé d'effacer préalablernent le fichier qu'il contient : il suffig
pour cela de faire défiler ia bande, le lecteur étant déconnecté du
micro-ordinateur, et en position d'enregistrement.

Enfin, il est nécessaire de ménager des es i

' s ; paces suffisants entre les
fichlers, afin d'éviter tout risque de recouvremen ind’
fichier et le début du suivant. ! enire fa fin d'un

E4

FICHE F: LE RECALCUL

Le RECALCUL constitue une fonction trés importante, puisqu'elle
vous permet de mettre & jour vos tableaux de calcul lorsque des
données numérigues ont été medifiées.

L'utilisation de cette fonction nécessite que soient définis deux
paramétres
MODE de RECALCUL : automatique ou manuet
ORDRE de RECALCUL : par colonne ou par ligne.
Par défaut, COLORCALC utilise le mode MANUEL et I'ordre de
recalcul par COLONNE.

Précisons le sens et I'imporiance de ces parametres.

Activez le pictogramme B dans la suite du bandeau principal. Le
sous-bandeau suivant apparait :

=Rt

1- MODE DE RECALCUL

Le choix du recalcuil AUTOMATIQUE B entraine ‘e recalcut de
toutes les formules du tableau chague forg Que vous y intioduisez
uhe nouvelle valeur, ou que vous moedifie? le cortenu dune case.
Par contre. si vous avez choisi le recalcul MANUEL b4 cerecakut
ne sera eftectué que lorsque vous &n ferez 1a demande en frappant
les touches CNT et C, ou en activant le symbole + dans |a ligne
d'information.

& Le mode de calcul automatique presente {'inconvénient, lorsque

vous intervenez beaucoup sur le tableau {lors de sa création ou de
modifications importantes) de ralentir consigérabiement votre travail.

Chacun de ces modes doit donc étre réservé a un type d'utilisation
spécifique.

4 Utilisez le mode manuel pour élaborer cu madifier votre tableau.

& Utilisez le mode automatique une fois volie tableau terming, par
exemple lors de recalculs en fonction de variation de paramétres.

Remarques :
l e mode de recalot actit 3 i mormant gonne voas o6l diqué dans
b digne dintermation fan e syimbone

(1) poue recdlcul nanvel

S0 poeut recdluat siial gl

F1



2 - ORDRE DE RECALCUL

Lors d'un recalcul, les cases du tableau sont recalculées les unes
aprés les autres : il faut donc définir un ordre de recalcul,

CCLORCALC propose le choix entre :

-un recalcul par colonne [l . les cases de la premiére colonne
sont calculées les unes aprés les autres, puis celles de la deuxiéme
colonne...

- un recalcul par ligne 5

les cases de la premiére ligne sont calculées jes unes aprés les
autres, puis celies de la deuxiéme ligne.

Remarques :L'ordre de recalcul actif & un moment donné vous est
indiqué dans la ligne d'information par le symbole :

L H ! Ve . Lo

R TN O LN TR B ] SR A TS

oo et e e sl pen figne

ATTENTION :

Il importe de comprendre que e choix de i'un ou I'autre de ces deux
ordres n'est pas sans effet sur ie résuitat du calcul. En effet, sulvant
I'ordre que vous avez choisi, dans de nombreux cas, les résultats
obtenus seront différents.

Un exemple trés simple permet de le comprendre.

Créez le tableau suivant :
A1: 100 Bl:AZ % 2 C1:82 %2 D1:C2 % 2
AZ: A1 + 100 B2:B1 + 300 C2:C1+1|_00 D2:D1 + 100

Yous obtenez le résultat ci-contre {tableau 1}.

Si a partir de ce méme tableau, vous changez la valeur de A1 et
vous testez tes deux ordres de calcul, vous pouvez constater que les
résultats sont totalement différents

1) Faites : A1 : 200 puis tancez le RECALCUL en frappant les touches
CNT et C (ou en désignant le symbole + dans la ligne d'édition).
Ceci équivaut A un recalcul par COLONNE (puisque COLORCALC
adopte cette option par défaut).

Vous obtenez le tableau 2.

2) Revenez au tableau de départ :
A1 100
Lancez un recalcul.

3) Faites :

a nouveay.

Activez le pictogramme B puis B PAR UGNE. Lancez ie
RECALCUL en frappant tes touches CNT et C {ou en désignant le
symbole + dans la ligne d'édision).

Vous obtenez le tableau 3.

4) Comparez les tableaux 2 et 3 (les fléches indiguent le sens du
RECALCUL).

Al: 200

F2

Tabwaw 1

00 = 400 = 1000 e 2200

00 e 500 e 110 e 2300

Tabisau 3

Tt 2

UNE PREMIERL CONCLUSHIN

L'ordre de recaicul doit &tre déterminé & partir de I'organisation des
références qui lient les cases du tableau.

PLUS LOIN . _
GlﬁléogrsetlerdzEg le choix de l'ordre de recalcul n'est pas toujours

rédhibitoire. En effet, dans la plupart des tc;?‘?, r?clh n?blrz c(;n;\d'tggn gﬁ
igne un cer S,
déclencher le recalcul par iign nore e o oo
. s pouvez en faire p
retrouve le résultat par colonne V_ou re Iexpérience
’ le ci-dessus. Declenchez
avec le tableau 3 de l'exemp _ o recalcy
i i ! e fois, une nouvelle
ieurs fois, et vous verrez qu'a chaqu \
?El:tj?ouve le résultat obtenu lors du recalcul_par colonne et que au
terme de 3 recalculs, les tableaux sont identiques.
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UNE DEUXIEME CONCLUS!ON
Dans ia majorité des cas, lorsque vous n’étes pas sir de I'ordre de
recalcul & choisir, décienchez plusieurs recalculs et vérifiez que le

tableau « ne bouge plus », C’est-A-dire que les résultats ne varient
pas d’'un recacul a 'autre.

CAS PARTICULIER ¢

Dans guelques cas (assez rares), si une case contient une référence
indirecte a elle-méme, le recalcul peut étre effactué un nombre infini
de fois, sans que le tableau se stabilise. L'exemple ci-dessous, trés
simple, vous en fait la démonstration.

Exemple : Créez dans I'ordre, les cases suivantes :
Al:1
_ B1:A1 +1
puis recréez
Al1:B1 + 1t
et demandez le recaicul autant de fois que vous le souhaitez. Vous
pourrez ainsi constater que les valeurs des deux cases s’incrémen-
tent réguliérement, et gu'aucune stabilisation n’est envisageable.

Toutefois, une telle situation reste accidentelle dans le cadre d'une
utilisaton rationnelle de COLORCALC |

Fd

INTRODUCTION

* Le MANUEL DE REFERENCE est divise en quatre parties :
La premiére partie comprend la mise en service du logiciel et ia
description de ' écran COLORCALC.
Les trois parties suivantes passent en revue toutes les fonclions de
COLORCALC, dans \'ordre suvant :

- Deplacements dans ie tableau, selection de case, Colanne. hgne,
pave. recalcui manuel

-1 uus es piciogrammes de Galorcaic,

_ Lesranchions de calcul - Les messages d'erreur

* Chaque fonction de COLORCALC est decnte en aelan dans
MANUEL DE REFERENCE, sous la forme suvante :

— FONCTION :iafonction est complétement dehime.,

— COMMANDE : les différentes opérations nécessaires ala mise en
ceuvre de la fonction sont détailiées.

— EFFET : I'effet des commandes est décrit.

— ANNULATION : sont indiquées dans cette rubrique, les comman-
des qui permettent d'annuler la fonction en cours.

* Pour chaque fonction, nous décrirons ia commande au crayon
oplique et son éguivalent au clavier, lorsque cefte double commande
esl possible.

Rappelons brigvement comment s'effectuent ces deux types de com-
mande :

—= CRAYON OPTIQUE

Le principe d'une commande au crayon consiste a viser la zone de
I'écran correspondant & la fonction qu'on desire activer. Seci provo-
que le clignotement de cette zone et permet de s'assurer que ’on agit
bien sur la fonction désirée. b suffit ensuite d'appuyer le crayon opti-
gue sur I'écran pour obtenir 'execution deja commande.

[T} CLAVIER

Au clavier, la commande se decompose en général en trois étapes .

- une premiére étape permet de faire apparaitre un curseur dans la
zone de commande souhaitée ;

- ensuite, les fleches horizontales ou verticales servent adéplacer ce
curseur dans cette zone




- une fais le curseur posiionng, 1l suffii de valider par la touche
ENTREE pour déclencher la commande.

On distingue ainsi quatre curseurs . es curseurs des ascenseurs, le
curseur d'edition dans la case courante, le curseur-case dans le ta-
bleau et le curseur du bandeau inférieur des commandes. Un seul
curseur est actif a la fois. En "absence de commande en cours, e
curseur du tableau (curseur-case) est actif.

Certaines commandes au clavier ne correspondent pas a des cur-
seurs ; elles sont alors associées a des touches ou des combinaisons
de touches au clavier,

Le passage d'un mode de commande 4 un autre n'est pas possible
lorsou’un sous-bandeau est affiché.

MISE EN SERVICE DE COLORCALGC
DESCRIPTION DE L'ECRAN

7e

DEPLACEMENTS DANS LE TABLEAU

SELECTION DE CASE, COLONNE, LIGNE, PAVE
RECALCUL MANUEL

TOUS LES PICTOGRAMMES DE COLORCALC

LES FONCTIONS DE CALCUL
| ES MESSAGES D’ERREUR



MISE EN SERVICE

Mettez volre téléviseur sous tension, véritiez que votre lecleur de
disquette {ou de cassette) est bien connecté 3 votre micro-ordinateur
et sous lension. introduisez la carnouche COLORCALC puis mettez
votre micro-crdinateur sous tension.

Sur TO7 ou TO7 70. réglez volre crayon optigue en appuyant sur la
touche 2 de la page d'en-téte et en visant la mire au crayon optique.
Chaisissez ensuite;

(1]COLORCALC.

Sur MOS. pour procéder au réglage du crayon optigue ; appuyez sur
la touche RAZ | modifiez luminosité et contraste en maintenant le
crayon optique pointé sur la mire située au centre de I'écran, jusqu'a
ce que la page de présentation du togiciel apparaisse.

Sur TO9, suivgz_ !es instructions de la notice de votre micro-ordinateur
concernant l'initialisation d'un logiciel.

Vous voyez alors I'écran de présentation du logiciel s'afficher. Vous
pouvez ensuite choisir la langue dans iaguelle les messages et
fonctions de COLORCALC vont apparaitre a I'écran :

*lrappez sur n'importe quelle touche du clavier (sauf E). vous aurez
la version Frangaise,

efrappez la touche E (pour English), vous obtiendrez la version
Anglaise.

Ce simple fait de frapper sur une touche met instantanément
COLORCALC en service.

|- L'ECRAN DE COLORCALC
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L'écran de COLORCALC se divise en quatre zones.

1 LA PARTIE SUPERIEURE DE I’ECRAN

4 2 *
| s
w1 I ]
: P T T oo™y
A B cl D E FE
1
2
a
4 ey I =
§ _ﬂdfff )

1 - Commande de déplacement entre cases non protegées.

2 - Fléches horizontales accessibles au crayon optique. Ces fléches
onl te méme réle que les fleches du clavier.

3 - Ligne d'édition de la case courante (ou case aclive). Dans ia ligne
d'édition apparaissent les coordornées de la case courante ainsi que
tes formules ou les données qui sont mémorisées pour celte case.
Notez que les formules n'apparaissent jamais dans la case elle-
méme. Vous pourrez observer dans cette ligne d'édition, un petit
carré bleu ; c'est le curseur d'édition qui, de ta méme fagon que le
curseur-case autorise le déplacement dans le tableau, permet le
déplacement dans la ligne d'édition. Ce curseur vous sera trés utile
pour corriger formules et tibellés.

4 - Affichage des coordonnées de la case couranie.
5 - Ligne d'information.

& - Affichage du type de donnée contenu dans la case courante !
libellé (L) ou valeur (V). Les libellés sont lous les commentaires qui
vont clarifier votre tableau - RESULTATS DE MESURE, ENTREES,
SORTIES, ECARTS... Les valeurs sont toutes les données chifirées,
ainsi que les formules qui doivent commencer par un signe mathé-
matique (chifire, ou signe opératoire +, - ). Toutes les formules
sont des expressions mathématiques, logigues, trigonomeétrigues, .
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7 - Atffichage de la séleclion {case ou groupe de cases) en cours. Si
vous travaillez sur une case vous deésignerez la case sélectionnée
par ses coordonnées {exemple : A1, BH128, ...). 5i vous travaillez sur
un ensemble de cases, vous désignerez la sélection effectuée :

- par la coordonnée de la colonne, si la sélection porte sur une
colonne (exemple : colonne A, colonne AH};

- par la coordonnée de la ligne, si la sélection porte sur une ligne
{exemple ; ligne 2, ligne 128, ...} :

- par les coordonnées des deux cases diagonalement opposées si ta
sélection porte sur un rectangle formé de plusieurs cases (également
appelé PAVE). {Exemple : A5.BO, A12. AH128, ..}

8 - Affichage du nom du fichier, si un fichier a été sauvegardé ou
chargé, précédé du numéro de Vunité de disquettes sur lequel il se
trouve,

9 - Affichage de I'ordre d'évaluation des calculs, par colonne {!} ou
par ligne { —).

10 - Mode de calcul, automatigue { =) ou manuel {+) .

11 - Affichage du pourcentage de mémoire restant disponibie pour la
saisie de la suite du tableau {100 % a 0 %).

() LE BANDEAU DE COMMANDES

E A

12 - Bandeau de commandes.

Le bandeau de commandes est constitué¢ par la juxtaposition de
pictogrammes.

13 - Pictogrammes,

Chaque pictogramme permet d'utiliser une fonction de COLORCALC.
Le bandeau qui apparait 4 la mise en service est le bandeau principal.
Il se décompose en deux parties ; la premidre que vous cbservez &
I'ecran, et une seconde partie (SUITE DU BANDEAU PRINCIPAL)
oblernue en activant le pictogramme B

Qgrtains choix de fonctions dans le bandeau principal, entrainent a
I'écran I'apparition de nouveaux bandeaux, dont les pictogrammes
permettent de préciser {'action de la fonction choisie et de fixer

76

dillérents paraméires associés & cette fonction. Nous_appellerong
ces bandeaux « sous-bandeaux X » {X etant la fonction qui a provogue
V'apparition de ce sous-bandeau). Par exemple SOUS-BANDEAU

FICHIERS.

14 - Curseur-bandeau. ) N
Le curseur-bandeau apparait lorsque vous désirez appeler une

commande a I'aide du clavier (on peut également se servir du crayon
optique). Pour cela frappez la touche huli I Le cqrseur:bancje_au
apparait (pictogramme sur fond vert} et peut élre deplace a l'aide
des touches de déplacement. Pour valider une fonction. placez le
curseur-bandeau sur le pictogramme correspondant el validez par

ENTREE.

(1 LA PAGE-ECRAN

7 _} | —
[ i | — - 1w
4 ' B c o E i
1_
2
a0 3
&
< ot
'Br s ————“
; -
»
48
18 ki1
11
12

15 . Partie visible du tabieau : fenétre ou page-ecran.

16 - Cadre. 1l comporie les coordonnees (lignes ef colorjnes) qui vous
permettent de repérer les cases. Les coordonnées defilent lorsque
vous déplacez la fenétre.

17 - Coordonnées des colonnes.

18 - Coordonnées des lignes.
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19 - Curseur-case.

M apqarail toujours en inversion-vidéo ; vous pouvez ie déplacer avec
les fleches du clavier ou en pointant avec le crayon optigue. La case
sur faquelle se trouve le curseur-case est la case-couranie - vous
pouvez travailler sur cette case ; on dit quelle est activée. A la mise

ir; service le curseur-case se trouve sur la case-origine. qui est alors

[0 LES ASCENSEURS.

lls permettent de déplacer rapidement la page-6cran d'un endroit a
un autre sur le tabieau de calcul.

20 - Chemins des ascenseurs verticaux et horizontaux.

21 - Ascenseurs,

Les ascenseurs sont symbolisés par deux carrés bleus situés dans
le chemin des ascenseurs,

22 - Fleches verticales accessibles au crayon optique. (C :
- A > . {Ces fléches
ont le méme rdle que les fléches du clavier). que {
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2 - DEPLACEMENT DANS LE
TABLEAU-SELECTION DE CASE,
LIGNE, COLONNE ET PAVE -
RECALCUL MANUEL

2.1 - DEPLACEMENT DANS LE TABLEAU

GENERALITES :

Les fonctions de déplacement sont trés fréguemment utilisées,
puisqu’elies permettent de changer la position de la case courante,
Par ailleurs la différence de dimension entre la page-écran et
I'ensermbie du tableau COLORCALC impose d'utiliser les fonctions de
déplacement pour visualiser par « défilement » la totalité du tableau.

ATTENTION :
Ceraines fonclions de dépiacement= sunt accesnises dans e ban
deau des piciegrammes |1 5'agi e

STOPAGE A PAGE

# AIIERA

Pour ta description de ces fonctions, reportez-vous au REPERTOIRE
DES PICTOGRAMMES (troisiéme partie de ce MANUEL DE REFE-
RENCE).

2-1-1 DEPLACEMENT PAS A PAS

FONCTION ) .
Cette commande consiste & déplacer le curseur-case d'une position,
verticalement ou horizontalement.

COMMANDE -

[DClavier :

+ Appuyez sur une des touches de déplacement vertical ou horizon-
tai: —», . T .

— Crayon:

# Pointez une des fldches (coin en haut & droite pour les flaches
horizontales, en bas et 4 gauche pour les fidches verticales).

FFFET

La case courante devient la case adjacente dans la direction de la
fltche choisie. Si le curseur-case était initialement en bordure de la
page-écran, celle-ci se déplace dans le tableau d'une colonne (ou
d'une ligne), dans 1a direction choisie.Si la page-écran coincide avec
I'extrémité du tableau, dans la direction visée par la fléche, la
commande est sans effet, ce qui se traduit par un BIP sonore.
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EOEEL T T R TN T KO oY B IS TA T RO STSTSTRNNCTN deplacermwnts importants horg
ey pinge Serae Dtloes g bt L gecenzennss oo la foncton ALLFR
A U nant B colp et apide s

2-1-2 ASCENSEURS

FOSMCEION

H s'agit d'une commande de déplacement rapide, qui peut s’effectuer
le tong des lignes ou des colonnes. Les ascenseurs sont symbolisés
par deux carrés bleus appelés «curseurs ». Au départ, ces deux
curseurs sont confondus a l'intersection des chemins des deux
ascenseurs. Ceci correspend a la pesition de la page-écran de case-
origine A1, Si cetle page-écran est déplacée ailleurs dans le tableau,
on constate que les curseurs des ascenseurs se déplacent. Leur
déplacement s'effectue proportionnellement au numéro de fignes
pour Fascenseur vertical, et au numéro de colonnes pour I'ascenseur
horizontal.

COMBMANDLE -

[T Clavier :

* Appuyez tout d'abord simultanément sur les touches CNT et A,
vous voyez apparaitre le(s) curseur(s)-ascenseuris) sous forme de
carré{s) de tour bleu foncé :

* Déplacez ensuite le(s) curseur(s}-ascenseur(s) choisis) avec les
touches de déplacement horizontales ou verticates,

* Validez par ENTREE lorsque les positions des curseurs-ascenseurs
sont correctes.

——= Crayon:

* Pointez directement I'empiacement ol vous désirez positionner le
curseur-ascenseur dans I'un des deux chemins, horizontal cu vertical.
La commande est prise en compte immédiatement.

S

La page-écran se déplace dans le tableau conformément & la positicn
des ascenseurs. |} s’agit d'un deplacement qui ne permet pas une
grande précision mafs qui est trés rapide. La désignation de 1'inter-
section des cheming des ascenseurs entraine I'affichage de la page-
écran de case-origine A1,

2-1-3 DEPLACEMENT ENTRE CASES VERROUILLEES
PO T

Cette fonction permet de déplacer le curseur-case de sa position
initiale, a la position suivant la premiére case verrouiliée {ou le

8G

premier groupe de cases adjacentes verrouillées}. rencontré(e) dans
I'ordre de parcours choisi pour le recalcul (voir B RECALCUL).

CUOMMANLE

@Clavier :

* Appuyer simultanément sur fes touches CNT et F.
..~ Crayon:

* Pointez 12 symbole « 7 » en haut et & droite de I'ecran.

pEEET

La case courante devient la case suivant la premiére case verrouiliée,
{ou le premier groupe de cases verrouillées) rencontré(e) dans |'ordre
de parcours, (colonne ou ligne), qui a ét& choisi pour le recalcul. En
I'absence de cases verrouiliées, la commande équivaut a une flache
et provoque un déplacement pas a pas, selon V'ordre de parcours
choisi pour le recaicul, ¢’est-a-dire :

- vers la case située sur la méme colonne et une ligne en desscus
en cas de parcours par colonnes.

- vers la case située sur la méme ligne et une colonne plus lein en
cas de parcours par lignes. .

2.2 - CREATION (« REMPLISSAGE ») D'UNE CASE

La CREATION iou te REMPLISSAGE) d'une case se démule toujours
en trois phases .

1 - Déplacement du curseur sur la case {en placant le curseur-case
sur la case & créer).

2 - Saisie du contenu de la case dans la ligne d'édition.

3 - Validation de 'a saisie qui transfére le contenu de la ligne d’égition
dans la case.

FONCTION -

La création est automatiquement liée a la case courante, a condition
que le curseur-case soit actit. Sachant qu'il existe toujours une case
courante & un moment donné, le simpte fait de saisir une information
au clavier {chiffres etiou lettres). provogue cette création. En 1'ab-
sence de toute autre fonction, la création est donc, par defaut, la
fonction active.

CONMMANDE

Avant tout, assurez-vous que vous étes bien sur la case courante de
votre choix, grice :

- 4 13 position du curseur-case dans l'écran,

- aux coordonnées de la case courante, affichées au début de la
ligne d'édition

- A P'expression contenue dans la ligne d'édition, qui correspond au
contenu de 1a case courante. Si la case courante est vide, la ligne
d'édition le sera aussi.
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{3 Clavier :

La création se déroule en plusieurs phases :
- Dés que vous avez 1apé un caractére, il s’affiche immeédiatement.
- 54 la ligne d'édition contenait une valeur, un libellé ou une formule,
ceux-ci disparaissent.
- Le premier caractére entré caractérise le type de la case en cours
de création, {valeur ou libelié): cette caractéristique apparait au
début de Ia ligne d'information :

(L} pour libellé,

(V} pour valeur.
- Introduisez le futur contenu de a case, en vous aidant de la touche
EFF pour la cotrection-retour-arriére. N'utilisez pas les touches de
déplgcement horizontal el vertical qui servent ici a valider ia saisie.
- Ve_lhdez par la touche ENTREE ou par les touches de déplacement
horizontal ou vertical —» , «— | J . et + . Ces touches équivalent
& une double action . une action sur fa touche ENTREE suivie d'une
action sur une des touches de déplacement pas a pas.
- Ou bien annulez par la touche STOP, ce qui restitue le précédent
contenu de la case couranie.

== Crayon:

La création n'est pas possible & partir du crayon.Le crayon peut
cependant servir a designer les cases qui sont utilisées comme
reférences dans les formules. Par exemple, + A1 peut s'écrire en
toutes lettres ou étre obtenu en tapant + puis en pointant au crayen
la case Al.

LEFET

Si I’opére’nion a _été validée, ie contenu de la case courante se met &
jour. Si Ippéjratlon a été annulée, rien ne change dansile tableau et
la ligne d'édition reprend le contenu de la case courante,

o arngos

') Reqles de définition des types de case

une case est c9ns:déree comme « valeur » sf I'un des caractéres
suivanis est tape en premier:

- un chiffre,

- une parenthése ouvrante,

- un ppint « . » {interprété comme : 0.},

-un signe {+ ou —),

dans tous les autres cas, elle sera considérée comme un iibelié.

On peut toutefois contourner ces régles :

- pour introduire un libellé commengant par un chiffre, tapez une
lettre quelconque, le type passe & (L),

- tapez une fois sur la touche EFF, la lettre g'efface mais le type
reste (L),

- tapezlensuile volre libellé commengant par un chiffre, te type reste
{L). Validez ensuite la case ainsi créée.
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21y Régles d écriture des formules.

- une formule mathématique doit commencer par un chiffre ou un
signe pour se voir attribuer le type (V).

- pour introduire une formule mathématigue commengant par une
fonction, (SIN (sinus)}, ou par une référence (A1), forcez le type de la
case & (V) : tapez le signe +, e type devient (V), tapez votre fonction,
le type reste (V).

- on applique les régles courantes d'écriture, a savoir :

a) les arguments des fonctions doivent étre entre parenthéses, par
exemple : + SIN(A1) ;

b) 1a parenthése ouvrante doit suivre immédiatement la fonction ;

¢) les caractéres & blanc sont sans signification,

d) les nombres de parenthéses ocuvertes et fermées doivent étre
équilibrés.

3) La caractéristique (V) entraine. aprés validation, e déclenchemeant
du calcul de ia formule introduite. St la formule est incorrecte, un bip
sonore le signale et vous devez la corriger pour pouvoir la valider.
Pour toutes les régles d'écriture des expressions mathématiques et
des formules, voyez la quatridme partie de ce MANUEL {FONCTIONS
DE CALCUL).

4 Régles d'aflichage du contenu entré dans la case courante,

Si |a case créée est une case-libellé, sont affichés dans la case
courante autant de caractéres que le permet la targeur de la colonne
4 laquelle appartient la case courante. Les caractéres éventuellement
tronqués apparaftront si fa colonne est ultérieurement élargie (et
inversement). (voir @ FORMAT dans la troisieme partie de ce
MANUEL DE REFERENCE).

- i Ja case créée contient une case-valeur, le mode d'affichage de
son contenu dans la case courante dépend :

a) du format numérigue global (réel, entier, 4 deux décimales), choisi.
Ce format est indiqué dans la ligne d'information. A la mise en ser-
vice du logiciel, le format réel est actif par défaut, it est symbolisé
par le signe i .

b} de 1a largeur de la colonne a laquelle appartient la case courante.

Le contenu est donc affiché :

+ Selon le format global :

» el qu'il a &té créé si ce format est le format réel

e arrondi 2 la vateur de I'entier ou du nombre & deux décimales le
plus proche si ce format est respectivement le format entier ou le
format « & deux décimales ».

* En fonction de la largeur de la colonne: si ta représentation
utilisée excide le nombre de caractéres disponibles, le tableur :

« utilise la notation exponentielle si celle-ci peut permaettre de donner
une expression exacte de ia valeur.

« affiche des slgnes « > » pour indiquer qu'aucune expression n’est
possible eu égard au nombre de caractéres disponibles.
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Pour abandonner la création d'une case : ulilisez la commande STOP;
ou effacez les caractéres existants avec la touche EFF, puis appuyez
une nolvellte fois sur EFF.

2.3 - SELECTION
GENERALITES :

De nombreuses fonctions ont une action sur un ensemble de cases :
avant d'utiliser une de ces fonctions, it faut donc préalablement
effectuer une SELECTION qui permette d'isoler I'ensemble de cases
{zong séleclionnée) auguel sera appliquée la fonction désirée.

La sélection en cours est affichée dans la ligne d'information, suivant
la forme qu'elle affecte

S = B7 pour une case {B7)
S = 1 pour une figne (ici la ligne 1)
S = C pour une colonne (ici a ligne C)

S = B7. H34 pour un pavé. (On appelle ainsi un ensemble de cases
ayant la forme d'un rectangle, déiimité par les cases occupant deux
de ses sommets diagonatement opposés).

La selection d'un pavé comprend deux commandes particuliéres,
correspondant aux cas ol fe pavé comprend plusieurs lignes (ou
colonnes).
Tt b s g SRR oA s 0As 1O Sment 1
Co i Une fois la sélection effectuée la case courante
est en général incluse dans la sélection. Le simpie fait d'entrer un
caraclere quelcongue au clavier annule la sélection en cours et
ramene en mode création ou medification de la case courante. i

it I I N A LA

2-3-1 SELECTION D'UNE CASE

B
i

Sélection d'une seule case dans le tableau.

B4

COMMANDGE

@ Clavier :

* Placez ie curseur-case sur la case couranie ; utilisez pour cela les
tonctions de déplacement, puis validez par ENTREE, pour la selec
tionner,

— Crayon:

* Pointez une case ; elle est auiomatiquement sélectionnée.

EFFET:
Affichage de la sélection en cours dans la lighe d'information, sous

la forme suivante par exemple :
5 =B7{pour |la case BT}

ANNULATION :

Pour annuler cette sélection, enchainez une des commandes sui-
vantes :

% Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création,

* Utilisez la commande STOP, ce qui laisse la case courante & la
place de la sélection. '

2-3-2 SELECTION D'UNE COLONNE

FONCTION :
Sélection d'une colonne.

COMMANDE

[T Clavier :

# Positionnez te curseur-case dans la colonne a sélectionner, sur
une ligne quelconaue.

* Tapez ensuite simultanément sur les touches CNT et §. vous
voyez apparaitre un « curseur » en inversion-vidéo dans la zone des
numéros de colonne (cadre de la page-écran), & la colonne de la
case couramte.

* Validez par ENTREE.

Remarque:

Dans 1a commande au clavier, on utilise la position du curseur-case
pour déterminer le numéro de la colenne & sélectionner. La case
courante est donc obligatoirement incluse dans la sélection.

== Crayon .

* Pointez directement le pumérc de la colonne que vous voulez
sélectionner dans 1a zone {jaune} ou les numéros de colonne sont
altichés (cadre de la page-écran). Vous remarquez gque le curseur-
case n'est pas affecté par cette sélection,

" FFFET

L3 colonne sélectionnée passe en inversion-vidéo. La sélection est

B5



visualisée dans la iigne d’information, sous la forme
S =B (pour la celonne B, par exemple)

AMNUIEATE N

Pour annuler cette sélection, enchainez une autre commande:
* Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création.
* Qu utilisez une des commandes suivantes -

- la commande STOP, qui annule la sélection

- les commandes de déplacement vertical.

2-3-3 SELECTION D’UNE LIGNE
PO ION
Sélection d'une ligne.

CURAMAANTIE
() Clavier :

* Positionnez le curseur-case sur la ligne a sélectionner, dans une
colonne guelconque.

* Appuyez ensuite simultanément, A DEUX REPRISES, sur les
touches CNT et 5; vous voyez d’abord apparaitre un « curseur » en
inversion-vidéo dans la zone des numéros de colonnes (cadre
supérieur de la page-écran) & la colonne de la case courante puis,
lorsque vous appuyez & nouveau sur CNT et 5§, vous voyez alors
apparaitre un curseur dans la zone des numéros de lignes, 3 la lighe
de la case courante,

# Validez par ENTREE.

Remarque :

Dans |a commande au clavier, on utilise la position de ia case
courante pour déterminer le numéro de la ligne A sélectionner. Celie-
ci est donc obligatoirement incluse dans la sélection.

—= Crayon:

* Pointez directement le numéro de colonne que vous voulez
sélectionner dans la zone (jaune) ol les numéros de ligne sont
aftichés (cadre de la page-écran). Vous remarquez que le curseur-
case n'est pas affecté par cette sélection.

Lra
R b

La ligne sélectionnée passe en inversion-vidéo. La sélection est
visualisée dans la ligne d'information, sous la forme : S=4 {pour ia
ligne 4. par exemple)

Fraos 0y

Pour annuler cette sélection :
* Entrez un caractére, ce gui vous place en mode création,
* Ou utilisez une des commandes suivantes :
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- l]a commande STOP, qui annule la sélection,
- les commandes de déplacement horizontal,

2-3-4 SELECTION D'UN PAVE
FONCTION

Rappelons qu'un pavé est un rectangle quelconqug compris ou non
dans la page-écran. Cette fonction permet ainsi de sélectionner
I'ensemble des cases d'un reclangle caractérisé par deux de ses
sommets, diagonalement opposés.

COMMANDE -
[TCiavier :

* Sélectionnez Vune des extrémités du pavé en suivant la procédure

de séiection de case (voir 2-3-1}, _ ‘ i
% Utilisez les fonctions de déplacement pour atteindre I'autre extre-

mité du paveé, o
* Sélectionnez |'autre extrémite.
— Crayon:

% Pointez I'une des extrémités du pavé, . . )
+ Utilisez les fonctions de déplacement pour atteindre {'autre extre-

mité, _
* Pointez 'auire extrémité.
EFFET-

Le pavé sélectionné s'affiche en inversion-video. La sélection est
visualisée dans la ligne d'information, sous la forme :
S = B4..C9 (pour sélection des cases comprises entre B4 et C9, par

exemple).
ANNULATION

Pour annuler cette sélection : ‘
 Entrez un caractére, ce gui vous place en mode création,

« Ou utitisez une des commandes su.ivanges :
- la commande STOP, qui annule |a sélection,
- les commandes de déplacement.

2-3-5 SELECTION DE COLONNES

L ONT N

Sélection d'un groupe de colonnes adjacentes.
COMMARNEL

Sélectionnez tout d'abord une premiére colonne en suivgnt la
procédure indiquée dans SELECTION D’UNE COLONNE puis :
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[TiCravier :

4 Utilisez les fonctions de déplacement pour positionner le curseur
de la case courante dans la dernigre colonne de la sélection &
effectuer. Procédez ensuile 3 la sélection de cette colonne. (N'oubliez
pas de valider par ENTREE).

_-» Crayon:

 Pointez la derniére colonne de la sélection a effectuer, dans |2
zane des numéros de colonns.

EFFFT
La zone comprise entre les deux colonnes sélectionnées, et les deux
colornes elles-mémes, passe en inversion-vidéo. La sélection est

affichée dans Ja ligne d'information sous la forme . S=B1.K255
{pour sélection des colonnes de B & K, par exemple)

ANNILIT ATIGH

Pour annuler cette sélection :

% Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création,
* Ou utilisez une des commandes suivanies :

- la commande STOP, qui annule ta sélection,

- les commandes de déplacement.

2-3-6 SELECTION DE LIGNES

F OO

Sélection d'un groupe de lignes adjacentes.
ORISR

# Sélectionnez tout d’abord une premiére ligne en suivani fa procé-
dure indiguée dans SELECTION D'UNE LIGNE, puis .

[T Clavier -

+ Utilisez les fonciions de déplacement pour positionner e curseur
de la case courante dans la derniére ligne de la sélection a effectuer.
Procédez ensuile A la sélection de cette ligne. (N'oubliez pas de
valider par ENTREE).

.~ Crayon
* Pointez la derniére ligne de la sélection & effectuer, dans la zone
{;aune) des numéros de ligne (cadre de la page-écran).
Vi
La zone comprise entre les deux lignes sélectionnées, et les deux
hgnes elles-mémes, passe en inversion-vidéo. La sélection est affi-

chée dans la ligne d'information sous la farme .
5 = A4 BK9 (pour sélection des lignes 4 a 9. par exemple).
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SN AT et

Pour annuler cette sélection . o

« Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création.
& Ou utilisez une des commandes suivantes :

~la commande STOP, qui annule la sélection,

- les commandes de déplacement.

2.4 - COMMANDEDEHECALCULMANUEL

CONCTT N
Ca e caminande esieecho e e dlen de
P e gt o aalbler oqrgee e e Il

e loe Tonrmnde
Cotestia e e ok
oo AL RAATREI L v g wed syrnbua e par o sybnle e
.f.'-llII"_\ e e nation. o e inde BECALGUY AUTOMATIOUL
co o est symhonsd pae e symcdliee = a la place de « + ». (VoOIr
également ia fonction RECALCUL £ dans le chapitre 3 de ce
Manuei de Référence).

CEOMAANT

[T Clavier :

% Appuyez simultanément sur les touches CNT et C.

. Crayon. i

* Poimezym symbole « + », oU Ie symbole « = » dans la ligne
d'information.

EFFET :

Le recalcu} du tableau est lance dans i'ordre de recalcul qui avait
é1& retenu préalablement, & savoir: par ligne , ou par colonne .
Pendant toute la durée du recalcul, 1a couleur de fond §iu symbole
{+ ou =) passe en noir. Aucune autre fonction ne peut Btre activée
tant que le recalcul est en Cours.
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