Volre voiture se promene librement dans un écran et vous diri-
gez ses évolutions grace au radar situé a droite de I'écran princi-
poi. Vous devez détruire 30 petits camions d'alcool pour voler
leurs marchandises. Mais votre réarvoir ne peut contenir que
cing fois le volume d'un camion. Ainst, vous devez aller régulie-
rement le vider a 'entrepdi caché quelque part. Pour détruire
ces camions, vous disposez d'un revolver et de 4 chargeurs de
7 balles. Pour recharger, il vous taut atteindre la maison du par-
rain perdu dans une ville. Le scare est symbalisé par la rangée
de cigores sur o droite de 'écren. Un camion = un agare,

En tait votre voiture est poursuivie par les agents du F.B.1. et les
carmons d'alcool le tuient. De plus il doit éviter un certain nom-
bre d'embiches:

* |es agents postés (et ils sont nombreux a vouloir sa peau)

* jes lampadaires qui, s'its son1 heurtés, obligent a rouler dans la
nuit noire...

* [es grands méres et les muses qui si elles sont écrasées récla-
ment des indemnités en cigares

¢ les bars qui réduisent la capacité de controle jusqu’a une visite
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« [e temps dont l'écoulement entraine une réduction du score
lente mais réguliére.

Lorsqu'un agent du F.B.L. est tue, une tombe marque 'emplace-
ment ou il est tombé et devient un obstacie supplémentaire sur
la route de l'alcool. Gare aux tombes qui obstruent les couloirs. 2
tombes cote & cote interdisent le passage ou niveau supérieur
méme si les 30 camions sont détruits {ils sont alors régénéres). Si
on veut détruire un couple de tombes, il faut descendre un agent
du F.B.I. & ¢oté des deux tombes.

Une consolation, certains passages secrets vous permetient de
sortir de situations inexplicables ; vous les traversez mais pas le
F.B.). Good Luck.



