RECOMHANDATIONS D'UTILISATION DE YOTRE CASSETTE

MOUS VOUS CONSEILLOWS DE:

* Ne pas poser vos doigls sur 13 bande,

* Ranger le logiciel dans sa boite aprés usage,

® fyiter les températures eievees, 'humidité, la proxmité de champs
magneligues,

* Eviter ge manceuvrer les touches du lecteur-enregistreur de programme
(LEP} sans passer par e stop,

» Nettoyer reguliérement tous 1es organes en contact avec 1abande (coton
tmbibé datcool 3 907
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Cetle cassetie-programme St garantie par COKTEL-WISION

Cette garantie couvre les éveniue!s defauts de Tabrication touchant e
support  physigue du  programme  (Dange magnetigue), amnsi que 13
guolication du Togiciel et les wices cacheés

L2 durée de cetie garantie est ge 12 mols a compler ge |a dgate d'achat et
tout logiciel défectueux sera échangé pencant cette période

Toutefols, les drolts attachés A cetle garantie geviendraient cadugques et
sans effet en Cas e mauvalse utilisation ge la cassette, Jerreyrs de
manipuiation ou de retour de ia casseite sans le cachet revendeur, ni 1a
date
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' Ce iogiciel est |a propriede inteliectyelle de COKTEL-EISION, Toute
reproduttion, par quelgues MOoyens que ce soil, est interdiie.

COKTEL-UISION ne pourra é&fre tenu pour responsable des
demmages direcls ou indirects causes par Lufilisetion de ce
logiciel.
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GEODY SSEE

¥ous voici globe-trotier, et chargé d'une Tort délicate mission
rapporter & Paris, 5 oobjets mystérisux, animaux rares, photos ou interviews
de personnages insaisissables Ces Hhjets, buls de voire mission, sont
enoncés &N Gébut g¢ pactie el ils sont toUs caractéristigues dune ville ou
dun pays

A vous de les découvrir en parcourant {e monded

GEOOYSSEE st un jeu O aventure, DU 10N progresse pas 3 pas, armé  des
COMNBISsances et expériences acoutses, o0 1F faut parfols aller vite, vaincre
ies pbstacles et prendre 12 bonne décision au moment vouly.

GEODYSSEE st auss! une entreprise de recherche et de découverte ge notre
terre, puisqu'il vous Taudra partir 2 12 quéte ge ces DUts mystérieux 3 travers
Tous les continenls de laplandte, 4 12 rencontre de son passé, de son présent
o€ 5a géograpn1e el J¢ Ses mysteres nature!s.

Dans un prefnier LefDs vous gevies

— QECoUVrir jes objels les plus inatiendus,

- rechercher les animaur 1es plus sauvages,

- enQuéter sur les personnages 1es plus étranges

A wous alors davoir le [atr nécessalre (ou une DonNe encyclopédie), et la
tenacité indispensable |

ef
- surmonter les difficuttes 1inguistigues,
- maltriser les gécalages horaires,
- jongier avec |es taux ge changes,
- pégocier avec des intermédiaires peu s0rs

LES MOYENS

POUr mener A bien votre MISSIon, vous 01sposez dune somme d'argent et d'un
o0él1al de quelgques Jours Qul varient avec e niveau ge jeu choisl (3 niveaux
sont proposés) L'échéance Mxée s'entend en heures de Paris et le gélay est
iImpératif |

Wous pourrez, avant de partir, faire un stage !inguistigue 8t vous aurez le
choix entre ge nombreuses destinations A travers e monde

Un oell rvé sar le calendeier et Thorloge, Vautre attentir a votre compte en
bangue, {1 vous faudra jouer serré pour remplir votre contrat



AVANT LE DEPART

Pour commencer, aprés avolr répondu par 0L a la guestion "Voulez-vous
jouer”, puis apres le chox du niveau {1 a I el lannonce des ob)ets a
rechercher, vous pourre? effectuer un

Stage linguistigue

Ce stage accéléré yous mettira au niveau dans 2 1angues de votre choix, parmi
I2 a votre tisposition |1 est entendu gue le frangais est wolre langue
courante A vous de faire |e bon stage |

Apprene? que si wous débarguez dans un pays dont 12 1angue vous est InConnue,
v05 interiocuteurs vous répondront dans un incompréhensible charabra !

DERCULEMENT DU JEU

Comme tout grand reporter, vous ne partez pas & I'aventure les mains vides,
et sans renseignements, vous avez & votre disposition gquelgues "tuyaux” |, et
tout dabord une tiste de mets-cles indispensables pour vous débrouiller sur
le terrain Pour obtenir les services sutvants, 11 vous suffira dintroduire le
mot correspondant Avant de les énumérer, sachez qu'il vous faudra répondre
souvent par Toul” ou par “non” aux questions de vos différents interlpcuteurs

Agence (de voyage)

20 destinations sont possibles | Si a la question “voulez-vous des
renseignements” vous tapez “oul” leur histe s'inscrit Puis wous répondrez a
la question ou voulez-vous aller?

J moyens de transport sont alors a votre disposition,

- avion,

- bateau,

- train,

L'agence vous informe sur 1a disponibilité de ces transports et sur le prix
gemandé pour fe moyen chaois)

Arrivé & destination, vous verrez un tableau s'inscrire avec 1a carte du pays
daccueil, sa capitale, sa superficie le nomobre dhabitants, le PNE par
habitant, la langue officielle et 1a monnaie locale, autant de renseignemeants
capitaux pour vos affaires |

Bangue

Un consell calculez au plus juste 1a monnale locale dont vous aurez Desoin,
car Yous ne pourtez quitter le pays avec cet argent |l vous serait confrsque &
la goyane Bien sir, vous pourrez &changer votre surplus a la bangue contre
oes francs, mais le banguier prend sa commission, et le temps s'écoule

Bazar

AU Dazar, vous pOuUveZ wous procurer certains objets dont les dénominations
sont les mots-clés pour engager la conversation avec le marchand 51 wous
demangez I'un deux, vous en connailrez le prix, et géciderez S0 oul ou non i
vous intéresse Enwoici la liste

- appareii photo, - b0sson,
- canne a péche, - chapeau,
- filet & papiilons, = journai,
- magrétophone, - platre,
- trousse médicaie, - sérum

Méfiez-vous' Parmi ces objets, certains wous seront ytiles plusveurs fois,
dautres ne seront pas réemplovables . ou méme inutiles ESpErons que vous
vous serez muni des bons instruments pour faire face aux nombreuses
péripéties de votre aventure

Brocanteyr
Nhésitez pas Le marchandage nest pas inutile ' 11 vous est tout a fait
possible de faire une bonne affaire, ou d'échapper aux propositions pressantes
du marchand, surtout si1 se montre trop exigeant Mais a wous de trouver par
qQuel moyen .

Qffice [de tourtsme)

Yous v obtiendrez des renseignements locaux, des guides
Une remargue seulement une économie n'est pas forcément une affaire

26 53 77

C'est le N de téléphone de 1'interpréte, qui fart payer ses services Le contrat
Que wous passez aveC I cesse dés gque vous quitlez la vilie Un conseil en
faisant son N*, respectez les blancs

Abangon

Cest I'échec | vous désirez abandonner, par exemple & cours dargent, ou le
moral au plus bas! Yous télexerez 3 volre patron "abandon”, pour renoncer en
cours de partie

Signalons enflin aux Mauvais payeurs que 1a prison leur est gyverte pour 244

et méfier-vous, car 4 1a nuit tombée, les magasins ferment, il vous faudra
attendre le lendemain matin pour continuer, et le temps passe

Bonne chasse, et bonne chance !



