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Grand Frix 500 cc est une simulation du championnal du monde dé vitesse 1)+10): Paaser la vitease superiewre (dv '

I mY ol it 5 af! : .

moto 500 cm o0 vont s"affronter & matos (3)+(0).  Passer 12 vitesse inférieure

Wous pouvez jouer 3 1 ou 2 joueurs, Chague oueur dISROSANt O un BCran
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Jne option “Sauvegarde” vous permet toulelols Jarréter €l oe reprendre le ADandon ge |3 partie en cours lése

championnat aprés chague Grang Prix (Sur yersion disouetle uniguement )

Vious pourr el egalement découvrir Chague Circyil grace au meds
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Les motes rouge et bleve 3ont pilotées séparément & 1'alde des joyelicks
ou du clavier aux condiliens suivantes
stick Q Joystick 1
- sur MOE, toutes les combinaisons sont permises Jey
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Le ptlotage dune mole nécessile cing commandes différentes repérées
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Les effels de ces commandes sont decrits au paragraphe suivanl st leurs = T '
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