JAMES DEBUG
dans le grand saul

Guel reverl termible !

Jarnas Debug vienl g8 comyvoendee quil ¢ sans douta yhisse Tors de son
somumei | dans uwne 101119 da Vespacs 1emps pow ottermir dens celte coverng
primalive La seuls solution opparaissant dens son 85prit surchauflé ast de
lenlar de rassemblev les objels da 50N dpaque, égares dans la caverne,
pour rouvrir Ia faills spatio-temnporaties st revenir dans le prassal,

Tres vile, |l constate gue la grolte esl occupde. gor oes habiionls plutdt
sangereux, et guil n's suCune e |l part explorer 'ImMmense Covert avec
une Lorche ot Queigues piarTes | 1l souls, cowl, noge, primpe, tombe, 58 bal
rontre ips MONSires oved 585 POINGS DU GBS Coilloux

DEmuat de loul, 11 apprendra 6 ne négliger oucudd MeNRConLMe, sucun objel
meme repoussani, aucune lachnique prmitive.

Deux criléres dkisrminanis sonl & prendrs on comple - 1a force st la Lemps
Qui s'écoulent, si 1'un ou l'autre s'dpuies, c'esl échec, 1a mort.

LN OANDEAU SOUS LECRAN IMDIOUE .

- Lo iprce & gouchae, par un MNSONNOQE QUl & aNTONCE OU por un s muscla
Qul seboisse Lors deiforts viclanis . combot, chule, choc, Saul
imporiani, alla diminee plus vite 1l est possibles de la realimeanier &

I'aide d'sngredienis qui 58 irouvent dans 1e caverne en quanlilé limilde.

- Lorygene & survetller quand James Debug nage souts l'essu Si il s'apuise,
la force diminuerg Lrds vile, Jusqu'd la oort | Par contre, s problame

disporuil dis ie relow § Io sarfecs

- Le lemos disponibie pour sboulir d la solution : est représentd par un
indicalsyr qui & décrémente.

3 CONPTEURS symbolisés sous |'indicaleur de lemps &éfInissant |

- Los munitigng per des ceilloux (s sont indispensebles pour écarter
QualQues Monsires Qui Wyt dans (93 $oliss obscurws

- Lﬂm Fer une torche qui & consums lenlamenl Allsntion, si elle
s'stewnl ot Quill wa pas pu en recupdrer dons 1a cavme, 1) 68 relrDUYE D
por endi oIt dans |8 noir complet. |1 pourre lenter de passer 531 na cranl
pas les bosses, pour traverser ou NRCupérer une Lorche, o faire demi-tour
Dp plus, F'esu sl Usanemie odu fey. Enfin, Is fei o5l une nergia & ne pas
g | hgar |

- Qasements 1l rencontrers porfors des ossements & animeux Qul powTonl
hul dtre utiles lors de cartaines renconlies.



AYTENTION

Il ne s'agit pes pow lul d'omasser torches, catlloux ou ossemenis Ceux-ci
sont en quanlité limitée el utiies étape par elepe |l faul donc reperer lewr
position au cas pu, connaitre 1s chamin Jusqu'a eux, &1 les ramasser {en
passonl dessus} § bon escrent.

- Lo clef de J'espace lemps & droile du bandesu, un codre o8t reserve mux
4 phjeis onpchromques qu'il powTa rassembler. Cesl 3on unique espoir de

revanir au presenti.

£nfin, wne ploce vida recevrs an lemps wlile, I'élament gui fern "exploser”
I'pbatacle. Dans votrs terrible quéie, vous affronterez, évilarez ou
annihilerez des &lres primilifs agressifs, des monstres préhisloniques
rampanis ou volenis_. ce sera dur, mais 1es mosgens existent. Attention, 113
ae rkqgénaranl vite !

Des manetios ouvrent cerloins possages, un cerisin 1emps . L'exploration
do Ino coverne, de 383 recoins, g 38s asux profondes, at L& recherche du

meillew parcours aont essentielles A vous de Urouver le bon chemin, ne
vous découregez pes ou la (nille de T'espace lamps 58 refermeara & jamats |

COMMANDLS

CLAYIER MANETTE
Deplocament Les 2 eches de Honetle

de direction
Tir Beasre ESPACE Bouton ACTIDN
Comiol Touthe ENTER Hanelte + bowulph

ACT ION

FIN -

- 51 vous vouleZz inlerTomprs une partia on cours, tepez CONTROL A, =l Y'on
vOUuSs proposara une sutre portie.

- & lo fin du |eu, on cay de vicloire oo d'dchec culsnnl, UD Me3IVPE vOu
parviemdra, salwant vptre sxploit ou expligquant vos sTeurs Teopal une
touthe guelcongue el réaponder & la quastion : “Voulez-vous une outre
paclie?” . 0 pour ouwi, M oW DO

AU REVOIR el # bienidt Jomes Debuy |




