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Lorarn "le Mysterieux™: ¢'est le surnom qui ra éle danné jadis dans e Mande de
Mava-Anan.

Persgnng ne connaissall alers 1e5 pouvoirs magiguos, Lorann, Mailre du Sortilége,
Possesseur des Secrels de Neva-Ann)

Mais aujourd’hui, I'heure es! venue de dévoiler ta puissance. Lis les grimoires
découverts dans le Cavernc de Nova-Ann, car ton devoir estde répondre au défi de
Mekran !

Promene-tai librement dans tous les endroits ol Nekron, ton ennemi n’a pas deposé
son Masque maléfique.

Cans ces regions libres, Tu iguveras

- cole JEU @ 1a Caverne de Neva-Ann et FEntrainermend,

- coté ATELIER : I'Atelier de Création et I'Atelier K7.

~ le Livrg d'or des Exploits (pulsses-tu bientdl y avoir ta plage )

Pour te deplacer el pour agre -

==FlAVIERE o SHANETTEES]
G
A
rd Arerrer i darrd A FLPALT
QEE’) Frwr rEAANES by [N ]

Paur prendre des dégisions :

il sutfit de taucher le blog Dé¢cision {jaune avec un gciair rauge) * par exemple paue
prendre "11VIES", ou "ECRIRE” et “SCORES”. pu encore chetsir un numa&rs de
cryple dans L'Atelier par "+" g1 "

La touche STOP .

A lout mgment, tu petx appuyer sur la touche STOP; le Mande de Nova-4nn sera
gele, jusqu'a ce que W appuies sur fa loughe CNT (Continue)

Lans cerlainsg eas tu peus appuyet sur STOP puis sur 'R (Rejousr), pour sertiv o'une
situalipn irop difficile, mais atlonnon, tUy perdras une Vie.




LE LIVRE DE LORANN

Las cert et une cryptes de fa grande Caverne de Mova-Ann 55100 1omées sous
empnse du Masque de Mekron. et1pus 1es habdanis ont é1& ransformés enbloes de
pigrre !

Au cows de ton aventure, Lorann, tu devras parcourir et liberer les cryples
possadées par Nekion le Malefigus, fils des Tenébres, et detendues par ses
serviteurs, les quatre Démons Kyrag), Cargyy, Arrarr et aargyg

Entraine-ion hien car le sort du Mande de Nava-Ann dépend de tan habilate |
LUavenlure es! sl longue etpérilleuse que de nombriuzes vies e sernntnécessaines

T

Le Masgue de Neakron.

iDans la langue de Nova-Ann, Nekron se prononce "Nekronne” |

L'misiare du Monde de Nava-Annracanle comment, 1|y &8 quatre milte ang, Nekron,
LEsprt du hal, a ple chassé apres une bataille lengue Ac conf-un jours et cent-une
nuits. el si vislenta gue I'Astre du jour n'osait plus brilier. €1 le Monde n'étlait plus
qu'éclairs et ténébres.

Lemgtr docent-deunieme jowr, lg sgleil se lovaetchacui sulalors que Mekron await
quitld & Monde, et gue la paix lait revanue.

La joie du pourte de Maova-Ann tut immense, gt fout oue Nekron e Waléligue ne
puisse plus lamais ievenin, les cent-une 1doles de la Vie furent sculpldes par ['artiste
le plus kebile en ¢e lemps. Ensuite elles furent enchantees par le plus grand mage
gui existait alors, afin gue lewr présence empéche o retour de Nekron.

Ainsi depuis guatre mille ans. le Monde de Nova-Ann est protége cantre Mekron e
Malcligque par la présence enchantae des ldelos de la Vie,

Mais Nekran cherche inlassablentent un moyen d assouvir son desr de vengeance
Il 2 tormé les Masques de Nekron a son image. s & chargeés 0e sa puissance
malefigue, et les g envoyés prendre possession des cent-une oryptes de Nava-Ann|
C'estla T ge la pan, et seul un miracle pewt a nouveau disivrer lg Monde de
Mova-Anare

Les cryntan
Terram garde gar los cuatres Demons. elles sonl le futur lies de 105 axpleils, 6
courageux Lorann, Maitre du Sortilége.

Elles conternent des obiets magiques, des Trégors. . ot de grands dangers !

La Caverne de MNova-Ann.

Grace & la puissance de ta magie, Lorann, la caverng de Nova-fnn reste
inaccessible aux Démons.

C'est icf que, grce a 1es nombreuses vies, lu renais aprés gu'un Démon ou un
Maléfice aient réussi a te toucher,

Crest d'ict que tu peux &clairer, par 1on simple regard, les cryples possedees par
Mekron ; etil te suffit de déclencher 'incantation ACTION pour &ire transporté dans
la crypte eclairée, Puisses-tu éire assez habile el rusé pour revenir vaingueur dans
la Caverne de Nova-Ann !

Les Démons.

s te fontcourirle plus grand danger, Lorann, ces quatre Démons : Kyrac) "le Golem™,
Cargyv "le Masqué™, Arrbarr “le Zombig” et Maarcg "Corne-rouge”.

C'est Nekron lui-méme qui les a créés, pour défendre les cryptes qu'il posséde. s
sontféroces, obstinégs, el d'une rapidité effrayante ! £1, bien emtenduy, leur contact ast
mortel. .. .

Aussi, avant de te lancer dans I'Aventure, Lorann, peut-éire décideras-lu de
tentraingr, et surtout d’apprendre a dominer ton précielrx at puissant Sortilége.
Sache tromper la vigilance des Démans : ils surveillent une direclion & Jafois, et situ
es habile, tu arriveras 4 dviter qu'ils te votent... Mais ne le cache pas trop longlamps,
car 5'ils e remarquent tu ¥ perdras probablement une Vie,

Apprends aussi & les recannaitre, car ils ont chacun leur caracigre. Arrbarr par
exemple, & trés peur de ton Sortilége et essaiera souvent de I'éviter 5i lu l'attagques
par devant...

A 1oi de découvrir le comportement de chacun!

Lance habilement ton Sorlilége multicolore, Lorann, car ton pouvoir concentre dans
le Nuage Magique est supérieur a cefui des gquatre Demons créés par Nekron.
Sache que les Démons peuvent essayer d'esquiver te Sortilége qui leur est fatal:
essaie de découvrir comment attaquer en bloguant laretraite du Démaon que tu veux
détruire, et comment wtiliser le compartement trés particulier du Sortilége pour
iromper les Démons,



C'est grace a Nncaptation ACTION que tu lanceras le Sortiége. Obsorve-e: il es)
capable de veiller, toul Seyl, sUr un ouldir ou un passage impodant !t

Vaux-tu quiil revienne chez 10i ? Il suffit de le loucher. EL 8'il est trop loin 7 Essaie
'incantation ACTION 4 nouveau, el il tentera de venir droil vers toi des gu'il sentira
tan appet. Apprends ansi 3 le guider 4 dislance, pour detruire les Démons enrestant
to-méme & Iatiri.

Les Bulles d’Energie.

C'esl dans les impalpables Builes d'Energie qua Nekron a enferme fa Force de
L'Enchantement qui jadis |'avait chassé du Monde de Mova-Ann.

Il te suffira d'effleurar chacune des Bulles d'Energie. Lorann, pour libérer
'Enchanternanigui, enunclindoell, chasserale Masgue de Nekron de ja crypte oo
s2 Irguve,

C'est alors que deyiendra visible le partail qui étail masqué. . Sors vile de la cryple,
car W dois refourner vivant a fa Caverne pour que cette libédration soit définitive !

Les Igcles de 1a Vie,

Seras-1u assez rapide, Larann, pour alteindre les précieuses Idoles de la Vie qui se
trouvent dans chaque crypte ? Tu @n auras souvent besain, car chacune d'elles
conlient dewx Yies que 1u pourrais utiliser.

Sayviens-ioi gue {"enchantemem qQul rend visible chague Idole de la Vie faiblil
progressivement sous 'influence maléfique du Masque de Nekeon. Il faut la
ramasser assez rapidement... avant gue silencisusement elle ne s'évapare.
Surlput retourng vivanl a la Cavarng, car c'est la seulement qus tu prendras
possession des deux Vies que 1 franspories.

Les Trésors,

Tarichesse, Lorann, dépend de fon habileté & acqguérir les Trésors qui jonchent les
Liypies Que 1U parcours.

Ces Trésorstarendront peut-gtre riche, Mals sache que leur nature supporte malles
cnis horribles el maléfiques gue poussent les Démons attaqués par ton Sartilége, et
leyr valeur diminue chaque fois que tu en wes un, G'est pourguoi 1a richesse sara
bien plus grande si tu ramasses (es Treésors avan! de détruire les Demons.

Les Blogs de Fierre.

Les seules personnes qui auraient pu t'aider, Lorann, sonl 1a! Eiles anl a12
transformées en Blocs de Pierre par lamalédiction de Nekron, mais méme ainsi elles
ont la volonté de t'aider. Elles resterant impénetrables pour les quatre Démaons, el
accepterontav contraire de se déplacer, una a une, siiu les pousses, Ne les neglige
pas, grace a elles tu lormeras peut-étre des piéges redoutables pour tes Démons.
Les malheureux petriliés n*attendent gque leur délivrance : libérés, ils disparaitront
dés que tu auras anganti le Masque de Nekran qui les dominait,

Les Tombes.

Immobiles depuis guatie mille ans, elles recouvrent les victimes de "ancienng
bataille qui a eulieu jadis en cetendroit. Aujourd'hui encore elles sont soumises ila
malédictlion de Nekron: leur contact est toujours maortel |



L’ENTRAINEMENT DE LORANN

A tgut momenl, Larann, tupsux aller dans les sallos d'entrainement . La, choisis un
numérg de crypte en touchan! les Blocs de Décision (+) el (-} Tu pourras ensuile y
entrer g1y relourner autant de 1o1s que W le desires, sans avoir besoin de Vies pour
cela. Bien sur. quelles que soient 183 prouesses, elles n'entreront pas dans le Livie
d"Or des Exploits,

LE LIVRE DES SECRETS.

Découvre les Secrets de "ATELIER, Lorann, et le Monde de Mova-Ann cbéira d ta
volonte. Tu pourras, tout simplement, créer eirecréer lge Mande, ol tu repartiras pour
d autres explaits!!

Laisze aller ton imaginalion. pour créer toujours de¢ nouvelies cryples: les
passibiligés sont tellement immenses qu'il y a peu de risque gue tu 9s épuises un
jour_.. d'agiant que les Démons sauront loujours chereher un passage pour te
prendre ta Vie! _

Mais I'Aventure estlongue, et if 2 faudrarevenir {provisoirement) sur Terre, Sur ton
ordre, 'Alelier inscrira 1es exploits sur le Ruban Enchante que, dans sa grande
sagesse, il nomme “cassette magnéligue” ou encare K7

POUR SE PREPARER A LA CREATKIN &4 cuvii \a porle de V" Aleher de Crealion:
toucher Iz blog de décision "recréer 107 cryptes” elles devienngnt inhabitges,
préles & &tre réinventées, St auparavant Lorann avait déja créé des cryptes el les
avail écrites sur K7, il peut les retrouver grdce aux décisions "Lire” et “"Cryptes” de
I'Atelier K7, et continuer ga creation ou son aventure.

L'ATELIER DE CREATION DE CRYPTES

Une crypie est composee de nombrewx skdments gui, soigneusement Gisposas,
lormeront des millers d'environnements différents. Aulant de delis au courage de

Lorann!
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- Les Démons:

Kyrac], Cargyv, Arrkarr, Maarcg,

“Le Golem” “le Mazgqué" “la Zambig”

- Les Tréscrs.,

"Carhe-rouge”




LES QUATRE LOIS DU LIVRE DES SECRETS

rie 1& LD" 1kr

L'intérieur d'une crypte peut contenir n'imparte quet type d'objel.

Far contre. surle pourtour d'une grypte, ilne peuly aveoir que des Os, des Tombes ou
e Masque de Nekran.

e 22 LOH

Une eryptle contient toujours un Masque de Nekron, ung Bulle 'Energie, uneldole de
1a Vie el un Fantdme de Lorann.

cne ae LD} kil

Il peul exister des cryptes conlenant moins de quatre Démons {el méme aucun').
Mais avcun Démon ne peut, heureussment, y vivre dédoublé (ce serait d'ailleurs
tien trop horrible 1,

my LDI xEa

Une crypte peut contenir plusieurs Trésars, Tombes et Blocs de Pierre | de plus leur
magie partictdiére exige qu'ils ne soient pas plus de dix en tout.

COMMENT PLACER LES OBJETS DANS UNE CRYPTE.

Lavann le Mysiéneux possede une Poche Invisible ou I} peu! plager n'importe quel
obel de son choix, Bien peu s0nt Ceux qui ont ¢e privilége! I peul AIGTs poser cat
objet ou il e désire, et méme le multiplier, grace a ses pouvoirs magigues.

POUR CHOISIR UN DBJET pendant la création ¢'une cryple:
— appuyar 5Ur Action $ans relacher

— utiliser la commande de Déplacement & droite ay agauche : elle [t defiler lousies
objats devant les yeux de Lorann

— enlin, relacher Action: I'objet regardé passe dans la Poche Invisible de Lorann.

POUR POSER ENSUITE L'OBJET DANS LA CRYPTE:

— depiacer Lorann jusqu’a l'endroit voulu et appuyer sur Action sans relacher

— en gardant Action appuyé, il suffit de se déplacer pour poser I'objet et e mulliplier;

— rglacher Action: |3 Poche de Lorann ge vide immeédiatemen! el il peutl chpisir
encorg un objet, identique ou different.

— Un exemple 4 essayer: pour construire un mur 4'0s, de gauche a droite, avecune
Rgtule & chagque extrémité:

» vadans|'Atelier, ¢hoisis un numero de crypte etentre dedans, puis place Lorann
a gauche de ta ¢ryple,

s - 1*ROTULE : appuie sur Action SANS RELACHER, fais déplacemsnt agauvche
(ou droite) jusqu'a ce que tu voies une Rolule, relache Action: voita, tu as une
Roluie dans ta Poche,

* - appuie A nouveau sur Action: tu entends le bruit que fail |a Rotule en 1ombant,
relache Actian paur vider ta Poche.

* . MUR D'OS : déplace-10i & droite de un pas,

# - choigis I'Cs horizontal {Action sans relacher, déplacemem pour trouver I'0Os,
reldche Action: I'Dls est dans 1a Poche)

4 - appuie sur Action SANS RELACHER (1u entends le bruit des Os qui tambent],
geplace-toi & droite de plusieurs pas, ensuile reldache Action pour vider ta
Fache.

» - 7 ROTULE . déplace-toi A droite de un pas,
& . cfigisis fa Ralule (Actkion oépacement. relacheg Aclion),
» - pase la Rotule {Action, relache Action).

ESSAIE, ET TU VERRAS: C'EST PLUS FACILE A FAIRE QU A EXPLIQUER!



LES OBJETS MAGILUES D L ATELIEH DE CHEA [1UN

Le Nellgyeur

[f est sidifférant des autres abjets et personnages qu'il ies fait fuir! Quand Lorann le
prend dans sa Poche Invisible puis le pose dans une crypte, ie Netloyeur chasse tous
les objels swr lesquels il tombe.

Le Tirqur =

Le Tiroir magique bien gu'apparemment minuscule, est assez grand a l'intérieur
pour contenir une crypte entiére!

I suffita Lorann de mettre dans saPoche le Tirgir A fiéche rouge (cells quientre dans
1e Tirgir), etla crypte ol il se trouve {si elle obéit aux guatre LOIS ! va se ranger dans
le Tiroir. Elle pourra ainsi éire transporiéa en d'autres emplacements de cryples.

MaintenantLorann peut alier dans d'autres cryples {if peut se servir du Cryglascapat.
5'il met dans sa Pache e Tirgir & fléche jaune (celle gui sort du Tirgir), la cryple
rangée va immédiatement sortir et remplacer celle ou il se trouve.

Le CryplDscope.

L'extragrdinaire Gryptoscope permel, guand Lorann le mel dans 5a Poche, de
survoler capidement toutes les cryples en wlilisant simplement la commande de
Déplacermant a droile ou & gauche, sans laucher Action. Il permet ainai, par exemple,
de revoir en quelques secondes toutes les cryptas nouvellement crées.

Appuyer sur Action pour enlrer dans 1a crypte que Lorann survole.

La Sortie.

Lorann metta Sartie dans ga Poche, lorsqu'il desire retourner dans la salle ouil élait
avantde commoncur lacréaton{dcondition quelacrypte olil setrouverespeciales
guairg Lois dw Livee des Secrets, sinon il devra la modiher avant de pouvoir Sortir]),

Gien sdr, Lorann voudra rmmeadialement s'entrainer dans une crypte nouvellement
créee, et verifier silasp ges qu'ily a placés fonctionnent bier. Rien deolus simple:
CHDAS  QEUChE Je 1l 5aae Sl arrve en sortant, se rouve un Bloo de Uecision . o ast
un ragcourc pour aller a 'entrainement. Bonne chance!

Le Fanldme de Lorann.

[l fau! soigneusemant choisir 'endroil ob placer le Fantome, car c'estla goe Lorann
apparaiira dons - oryple, au cours de son aventurea,



L'ATELIER K7.

Cet Atelier permet, enutilisantle lecteur de K7, ' ECRIRE puis de LIRE les CRYFTES
créees par Lorann, ainsi que les meaileurs SCORES du Livre d'Cr des Exploits.

TRES IMPORTANT: en ecrivant les scores. on conserve également "Aventure en
cours si elle n'est pas terminde. |l suflira, plus tard, de lire les scores pour pouvoir
conlinugt Aventurg inlerrompuc, sans avoir besoin de tout recommenger

Comment utiliser I'Atelior K7 :

— Préparer une K7 en bon etal, la placer dans e lecteur et rembghings:

— toucher Décision “"LIRE" &l appuyer sur Play,
ou "ECRIRE" et appuyer sur Record-+Piay,
puis Décision "SCORES" ou "CRYFTES”,

= ATTENTION] avec “ECRIRE", I'ancien contenu de la . K7 scra remplacé. Ne
vaul-il pas mieux prendre une K7 vierge?

- toucher Décision "PRET" (esl-ce que tout est vraiment prét? Il vauet mieux
verifier...)

Le message JE LIS ou JECRIS est normaiement suivi de - QK « ;. Larann est préla
triompher de Pinfame Nekron!

En cas de probiéme:

Si jamais le message ERREUR K7 apparaissait, vérifier:
— le lecteur K7 est-il branchg ?

— esl-it connecté & l'ordinateur ?

— les touches Play pour lirg ou Becord+Play pour écrire sant-glies enfaoncées ?
— la touche Pause est-elle enfoncée 7 {elle ne doil pas 'étre!)

—la K7 est-glle rembabinge ?

— egt-elle tournde du bon cola ?

Tout lecteur de K7 exige quelgues petites précautions
- utiliser des K7 en bon élat;

— TRES IMPORTANT ! tanir fe leclaur éloigné des autres appareils élactriguas
{ordinateur lvi-méme, lecteur de disgqueties... ef surtout telavision !}

— e lecteur de K7 doit &lre normalement réglé (netloyage et reglage des tétes).

LE LIVRE I UH UED BEAMLUIS

Toes explonts 2z 2lus -omarquables y sontmscets Aabin d'une Aventure, sicllo oar
une des cing medleura:, Lo pourras donners e nom que lu utilises sur Yerretlaflécke a
Qauchc pour carriger ung errear, la fléche n bas pour terminer ) etirse-aplace dans
le Livre d'0H dos Exp oils,

Le livre des Secrets expligue comment réusse Uincarialar cui perme!
"IEnregistrement des soores sur K7

TF VAais TE LfRE
EFricoRE va Src@RET ..

“UN MAGICICN AVISE ENREGISTRE AU MOINS DEUX FOIS DE SUITE SES
SCORES. ET SURTOUT LES CRYPTES QUIL CREL, CAR LE LECTEUR DE K7
EST UN SUFPOT DE NEKROM CT IL PEUT FPARFOIS ARRIVER QUL SE
REBELLE!™



Larann, Maitre du Sortilege, le Monde de Nova-Annabesoinde taforce et
ta ruse!

Libére tes cent-une cryptes possedées par le Masque de Nekron, en
touchant la Bulle d'Energie qui se trouve dans chacune d'elles.

Rapporte les éphéméres Idoles de ia Vie & fa Caverne, ou chacune 1e
vaudra deux Vies supplémentaires.

Ramasse les fabuleux trésors qui t'attendent et ta richesse sera
immense !

Evite les attagues des quatre épouvantables Démons crées par 'infame
Nekron, en utilisant habilement tontrés puissant Sortilege multicelore gui
obéit & ta volonte.

La gloire t'attend, Lorann ... que le Sortilége te protege!

LA NOUVELLE GENERATION DE JEU D'ARCADE MELE D'AVENTURE:
UN GRAPHISME ETONNANT,
PAS MOINS DE 101 CRYPTES DIFFERENTES,
SAUVEGARDE DU JEU EN COURS...

ET LA POSSIBILITE DE CONSTRUIRE YOTRE PROPRE JEU
ETD'Y JOUER!

UN COCKTAIL EXPLOSIF
'DONT VOUS NE POURREZ PLUS VOUS PASSER
APRES L'AVOIR ESSAYE!

LORANN, une création NOVASOFT 1985
© Loriciels Novembre 1985

Heproductions striciement inlerdites loi du 11 Mars 1957
Tous draoits de reproduction, traduction, d'adaptation
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