LA VIE ET LA MORT
DES DINOSAURES

Depuis la découverte des grands squelettes de dinosaures dans les désents de
I"Cruest américain, a la fin du siécle dernier, ces géants de reptiles exercent sur
'humanité une singuliére fascination. Animaax démesurés, grotesques, aux
proportions insolites, comme sortis tout droit de cauchemars de 'enfance ou
de 'imagination des poétes, ils se fondent facilement dans la cohorte des
démons mythologiques. En plus, ils ont tous disparu il y a soixante-cing
millions d’années, alors qu'ils paraissaicnt en plein épancuissement. Un mal
inconnu les a fauchés dans 1'age m(r. Mystére, mystére.. ...

Léonard GINSBURG

CHARGEMENT DU PROGRAMME

Avant toute manipulation, assurez vous que tous les éléments soient correcte-
ment connéctés.

-~ Mettez sous tension 1'unité centrale.

— Insérez la cassette face 1 dans le lecteur, ¢n prenant garde qu'elle soit
rembobinée en début de bande.

— Enfoncez la touche lecture du magnétophone.

Sur MOS5, tapez LOADM"CASS :” et appuyez sur la touche ENTREE.

Sur TO7/70, tapez 1 puis LOADM“CASS ;" et appuyez sur la touche ENTREE.
Sur TO9, tapez 3, puis LOADM"CASS ", et appuyez sur la touche ENTREE,

Sur TO9+, TOS, et M6, tapez 2, puis LOADM"CASS ", et appuyez sur la
touche ENTREE.

Le magnétophone démarre, le premiére partie va se charger.

Atteptlon ; ne rembobinez pas la cassette. Vous repar’ |22 de cet endroit pour
charger le deuxiéme partie.

La premiére et la deuxiéme partie se trouvent sur la face 1 de la cassette, la
troisiéme sur la face 2.

VERSION DISQUETTE

— mettez le jecteur de disquette stus tension.
— Allumez i'unité centrale,
— Hsérez la disquette dans le lectenr de disquettes.



Sur TOY, tapez C ou D
Sur TO9+ et TOS, tapez C ou B.
Sur MO6, tapez 1.

Le lecteur de disqueties démarre et le programme va se charger.

VERSION QDD

— Mettez votre lecteur QDD sous tension,
— Mettez votre unité centrale sous tension.
— Insérez la disquette dans le lecteur QDD face A vers le haut.

Sur TO7/70, tapez 2.

Sur MO5, tapez DOS puis appuyez sur la touche ENTREE.
Sur TO8 et TO9+, tapez B.

Sur MOG, tapez 1.

Le lecteur QDD se met en marche, le programme va se charger. Suivez les
indications affichées & l'écran.

PRESENTATION DU PROGRAMME

Vous étes un jeune paléontologue en quéte de fossiles de dinosaures afin de
soutenir une thése expliquant {eur extinction.

Ce logiciel se compose de trois parties :

1) Vous devez préparer votre “caisse” pour fouiller un gisernent de fossiles, en
Rrenant les outils spécifiques a un paléontologue.

ttention, prenez les bons outils !
Mais avant de partir n'importe o, n'hésitez pas 4 consulter ies cartes du
monde indiquant I'endroit de ces gisements.

2% Une fois les bons outils choisis, vous devez déterrer le maximum de fossiles

et les envoyer au bon laboratoire. Ce dernier vous fera parvenir sur listing ses

résultats. Ceux-ci vous serviront 4 argumenter volre thése.

3) Trois paléontologues a la mine inquisiteuse vous poseront des questions

sur “la vie et la mort des dinosaures”. Chaque fossile déterré dans la partie

grécédente fera office de réponse. Attention ne vous trompez pas de fossile.
ix erreurs vous cansercnt un redoublement a I'université. '

DEROULEMENT DU PROGRAMME

Avant chaque partie, on vous demandera si vous voulez que les textes soient
imprimés.

"Si oui, appuyez sur la touche ( (oui) et n'oubliez pas de connecter votre

imprimante.

Si non, appuyez sur la touche N (non). Vous aurez alors a recopier les
résultats des laboratoires, pour mieux vous en souvenir.

N.B. : Pour éviter de pénibles répétitions, le verbe “CLIQUER" signifiera :
valider la position du cursewr en appuyant sur le bouton ACTION des
manettes ou sur la barre d'espacement du clavier.

1* partie

[l s'agit & |'aide de la manette ou des touches fléchées du clavier de déplacer
un curseur dang la pidee et de "cliquer” lorsgqu'il vous parait au bon endroit.
Vous devez prendre des outils et consulter des cartes.

Huit outils peuvent étre pris et doivent étre déposés dans une caisse.
Fouillez bien toute la piece, vous découvrirez des choses fabuleuses.
Lorsque vous visualisez les cartes, si vous voulez revenir i la page initiale,
vous devez “cliquer” sur le coin de la carte.

A la fin de la premiére partie, un code d'accés a la deuxiéme partie vous est
donné. Notez-le, il vous sera demandé au début de la deuxieme partie,

2+ Partie

Une page écran apparait représentant un champ de fouille encadré dicénes
symbolisant les outils pris dans la premiére partie, ainsi que les laboratoires
d'analyse { paiéontologie, géclogie, physique/chimie} et la caisse.

Vous devez choisir I'outil qui vous parait le plus approprié pour découvrir un
fossile. Pour cela, vous devez “cliquer” sur I'outil soubaité, il disparait et il
est symbohsé par le curseur. On déplace celui-ci sur le champ de fouille et
on “clique” chaque fois que I'on veut déterrer un fossile, Dés que le fossile
commence & tre mis & jour, vous devez procéder par étape afin de ne pas
détériorer voire trouvaille.

“A chaque geste, le bon outil”.

Une fois le fossile déterré, vous devez l'emballer avant de ['envoyer au
laboratoire. Pour cela, “cliquer” sur ce qu'il vous parait le plus adéquat a
Pemballage et “cliquer” a nouveau sur le fossile. Celui-ci apparait emballé et
prét a partir au laboratoire.

Trois laboratoires vous sont proposés, a vous de choisir celui gui vous
dennera I'analyse correspondante au fossile envayé.

Les résultats de ces laboratoires seront envoyés sur “listing” et vous pourrez
les imprimet.

Toutefois, si vous n'avez pas d'imprimante, il est conseillé de les noter car ils
vous serviront d'arguments pour soutenir voire these.
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Les résuliats requs, vous devez prendre le fossile emballé et le metire dans la
caisse,

Le pracessus de fouille sera le méme pour tous les fossiles, bien que les
étapes de mise a jour powrront étre différentes.

N.B. : Pour envoyer le fossile au laboratoire ou pour le mettre dans la caisse,
vous devez -

— poser ['out] utilisé,
— “cliquer” sur le fossile,
— “cliquer” sur le laboratoire ou la caisse.

A TOUT MOMENT DANS LE JEU, YOUS POUVEZ RECOMMENCER AU DEBUT
DE LA PARTIE EN APPUYANT 5UR LA TOUCHE STOP,

La partie terminée un nouveau code est donné. Notez-le car il vous sera
demandé au début de la troisieme partie.

3* Partie

Trois professeurs vont vous poser des questions sur la vie et la mort des

dinosaures.

Pour que la premiére question s'affiche au bas de l'écran, vous devez

appuyer sur la barre d'espacement ou sur le bouten ACTION de la manette.

Pour répondre, vous devez sélectionner le bon fossile dans la bonne caisse.

Chaque éIJoque est indiquée sur la caisse par une étiquette,

Une fois le curseur positionné sur 'étiquette, faites défiler les époques en

“cliquant”. Le numéro de la caisse change automatiquement.

Sitdt la caisse choisie, positionnez le curseur sur la serrure et “cliquez”. La

caisse s'ouvre et laisse apparaftre les fossiles déterrés dans la dewaeme
€.

“Cliquez” alors sur celui qui peut répondre le mieux a la question posée,

Si la réponse est fausse, un message vous indiquera et aprés avoir “clique”

une autre question vous sera alors posée.

Si la réponse est juste, le résultat du laboratoire s'affichera et constituera la

réponse.

“Cliquez” & nouveau pour continuer. Une fois toutes les questions posées,

les professeurs délibérent et vous communiquent leur résultat.

S1 vous n'étes pas satisfait des résultats, vous pouvez appuyer sur 5TOP pour

recommencer la partie.

LES PARTIES SONT DEPENDANTES LES UNES DES AUTRES ET NE PEUVENT
ETRE JOUEES QUE DANS L'ORDRE CHRONOLOGIQUE.

CONDITIONS DE GARANTIE

INFOGRAMES garantit tous ses produits pendant une durée d'un an, & partir de la date
d'achat, contre tout vice de fabrication. IE': cas de retour, les cassettes ou les disquettes
défectuenses seront échangées apres wérnification.

Piaar échanger un logiciel défectueux, vevillez vous adresser a votre revendeur INFGORAMES
at lui remettre la cassette ou la disquette dans son emballage d'origine.

Vous pouvez aussi échanger directement votre produit n vous adressant a -

INFOGRAMES
79, rue Hippolyte-Katin - 69100 Villeurbanne

[l ne sera lait aucun échange de cassette ou disquette ayant €t€ détériorée volontairement ou
involontairement par 'utillsateur (tentative de duplication, exposition au soleil, & des rayons
maymiticues, chutes, etc.).



